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« Aménager » l'interface de Blender B - .
l » CePC » home (\serveurmaison) (X) > BLENDER |—> Chemin d'accés, soyez précis et organisés
Vous allez paramétrer Blender pour faciliter le travail a venir ~
registrées L) Mom
La création d'une bibliothéque d'assets permet de rendre la composition g
sur tout logiciel d'image de synthése plus fluide. tes | | Assermanacer |- Dossier contenant les sous dossier (hdri/ mode / textures)
Blender dispose d'une particularité : « I' asset browser » :opleStudio eevee tuto
Concept simple de gestion d'assets au sein méme du logiciel Motes Backups MAQUETTE BLENDER
Vous y trouverez vos textures, vos modéles, vos HDRI, etc Jements “® briques defaultcube.blend
& A5 briques defaultcube-02 blend
Il est primordial de créer un ou des dossiers dédiés a ces assets A tuiles defaultcube.blend

Au sein de Blender, dans la palette des préférences
Repérer le dossier créé dans les « files paths »

A5 Blender Preferences - O X

Wiewport

Lights
Editing

Animation
~ Render

Add-ons

Render Output
Input: Render Cache
Navigation
Keymap
System
Save & Load

Libraries

File Paths

Via le « plus » vous pourrez C'est dans ces dossiers que
ajouter autant de dossier ———J» Blender va pointer quand il

que vous le souhaitez affiche des données de
« I'asset brower »

Save Preferences

Auto

P-Sauvegardez les préférences
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Add - ons Matériaux et objets

Vous pouvez télécharger des « MAPS » (photos jpeg ou png ) en vu de créer des « Shaders »
Avant de commencer

Créez un dossier SPECIFIQUE :

Nommez le « INITIALES - SHADERS »

Et créezimmédiatement des sous dossiers :

« METAL »

« BETON »

« PEINTURE »

Etc

Blender fait le lien entre votre fichier et les maps ne déplacerez PLUS CE DOSSIER pour ne pas
avoir de ruptures de liens, donc créez le dans a un endroit précis de votre disque

Liste non exhaustive de sites hébergeant des shaders :

AMBIENT CG
TEXXARY
POLY HAVEN
Etc

All Categories

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy



https://ambientcg.com/list
https://texxary.com/
https://polyhaven.com/textures
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Add - ons Matériaux et objets

Il est possible d'automatiser la production de shader ainsi que de disposer de sources existantes et déja composées .
De nombreux Add-ons existent et permettent d'accéder a ces services.

*  Substance (adobe) Création de compte - téléchargement de « .sbar » et intégration a Blender payant et gratuit
*  Blender kits Création de compte - directement dans Blender, interface « drap and Drop » payant et gratuit
*  Polygon adds Création de compte - directement dans Blender, interface « drap and Drop » payant et gratuit

*  Poly haven

Cas particulier de Poly haven :
Poly haven fonctionne avec ou sans Add-on, et propose des téléchargements de fichiers ,BLEND ou de MAPS.

voir la diapositive dédiées)

S

Autha EBlend eye-ca.ndy.xyz

@ir glTF

aven

]
D Asset Library

Community

Add-ons

Input

Plusieurs Add-ons disponibles

» BlenderKit Profile
S . enderkit Login
st Ctrl+5hift+U)
Find and Upl
Search 1 Upload
BagaPie Modifier W Models
Materials

Press | !

23 Youtube Tutorial

B BagaPie Documentation

ind and

Purchase (FREE) ¥

Purchase (FREE) ¥

Purchase (FREE) ¥
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https://substance3d.adobe.com/plugins/substance-in-blender/
https://www.blenderkit.com/
https://www.poliigon.com/blender
./Poly%20haven
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Cas particulier de Blender Kit
Blender Kit fonctionne avec un Add-on, et propose des téléchargements directement depuis blender de fichiers ,BLEND via un une interface « drag and drop »

4 Blender Preferences - - b Au sein des préférences Blender.

; - = Installez 'add-on et renseignez les identifiants de compte (obligatoire
Official Community Install.. & 9 pte (oblig )

Enabled Add-ons Only All ~ M blender

Viewport v 3D View: Blenderkit Online Asset Library f-5
Lights Description:  Online BlenderkKit library (materials, ...es and mare). Connects to the internet.
Biting View3 ties = Blenderkit
3 \AppData\Roaming\B. ...5\scripts\addons\blende init__.py
Animation

Author: 1 Duha, Petr Dlouhy, A. Gajdosik
Add-ons Version:

Irternet: gl  Documentation ] Report a Bug @ Remove
Input
Navigation

Keymap Show assetbar when starting blender
Logout
System

Your AP| B ]

Save & Load

File Paths Global Files Dir 1 C\Usersimal blenderkit_data

Assets Subdir... [fassets

Le moteur de recherche permet de trouver
Use Directories: Global and Subdir - _— *  Desmesh
— * Des matériaux

rspective
ection | Cube
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De nouveaux dans les préférences et dans la rubrique add-on vérifier
que la coche est apparue et est cochée
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Official ‘Community Testing

Enabled Add-ons Only

v Import-Expart: Pol

Description: Dynamically adds all HDRIs, materials and 3D models from pol

« Aménager » I'interface de Blender . e age - L
Cas particulier de la bibliothéque en ligne de poly haven.

CECI EST OPTIONNEL e Report a Bug Remave
Il est possible d'automatiser I'import de I'ensemble de la bibliotheque

open source de poly haven moyennant l'installation d'un add-on e e

Qui est a installer via les préférences de blender :

 Blender Preferences - o X

Community. Testing

Lights
Install master / old version

Editing

Animation

Last update check: 20
Reporta Bug

Dans windows repérez ce dossier dans votre explorateur

; %appdata%\Blender Foundation\Blender\3.4\scripts\addons\ PENSEZ A
5 . SurMac: _ RAFRAICHIR LES
s ~/L|brary/AppI|cat|or! Support/Blender/3.4/scripts/addons/ PREFERENCES
Et renommez le dossier comme dessous : 3
poliigon-addon-blender poliigon-material-converter BLENDER APRES
poliigon-material-converter polyha\renassets AVOIR RENOMMER LE
ool | P DOSSIER

Realtime_Materials Realtime_Materials

render_corona render_corona

screencast_keys
= screencast_keys

slcad_transform
S5GI

Créez ensuite un dossier dans votre explorateur ou votre finder que vous

nommez Précisément « Poly Haven » . .
Dans la fenétre de I'asset  Cliquez sur Fetch Assets

browser allez chercher la
oly haven .
- : library Poly heaven
SchoolChair_01_4dk.blend

A% Accessories models.blend

Attention la librairie
Edit ~ FetchAssets téléchargée pése 4,2 go

| | Accessories models.blend1 User Library

# Current File

Créez le chemin d'acces a ce dossier dans les file path des préférences
Blender et sauvegarder les préférences

or Library

PFoly Haven

v Asset Libraries
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https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/65c13188-b004-4d38-8d6d-255489d9851f
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« Aménager » I'interface de Blender

Une fois votre « asset browser » alimenté, votre interface vous permettra via des « drag an drop » de simplement travailler votre maquette .

4 Blender” [C:\ENSAM KDRIVE\ et Y NARBOVIA\ENSAN WIA blend] -

R File Edit Render Window Help Layout " WE t T + 83~ Scene = &~ ViewLayer

@) W Object « View Select Add Node WA UseNodes 9~ (W ObjectMode ~ View Select Add Object 12 Global v R~ & * - @- 320090 - 1= B pol -
=P 5 o ‘& Scene Collection
W, IfcWallStandardC...REWALL258868 > 7 9 > @ Murp. [ i) - EOHS D © i = B coll © @
Collection
User Orthographic ~ &, Gcatter by Graswald . - i
2 . Y =
(0} Scene Collection | licWallStandardCase/Mur de base:NARBO VIA - SIREWALL 258868 s ‘
e L Emitter. B, [fcSlabTere-pl...0 mm:351504 X = > & ifcProject/n001 V1 7] Lol = |
o 2 -
- - SITE ea
B S cepngsertess.. O o @ Al = =
= e Oen . ] » BB GScatter med
reeping Bentgrass .. >
= + 7 Plane Lo -]

v Effect Layers

Bag

Distribution  Scale Rotation | Geometry
LE + Add Effect Layer ~ [ 8
A
h
Mix ~ [ViniGereelEGeeY
E 3 s
n = -
= v Distribute on Faces A v O =
VAR Distance Min 0cm - =
= on Density 5.000 . g
Viewport Display % 100 - @
Seed 10 -
> Optimization
3
~ Info 5
e 2
& What's new
& Documertation §
& Community &
v Twitter H
o Discord
o
[}
7
il
®
3
8
view Select Ecit [EESETETRRESES Apperd (Reuss Data) |~ 3. o V- = o) =
Poly Haven e \’"% \\ o i W it % iYW tewsliStandardCas. . SREWALL:258868 > S 95
v Al = 2 # £ v 951240 [5]
» HDRis X 5
» Models © LY € L LA o LA © Q < < < < L) LA < L] T Vertex Groups
S aerial_asphalt 01  aerial beach 01  aerial_beach 02  aerial_beach 03  aerial_orass rock  aerial ground rock  aerial_mud_1 aerial_rocks 01 aerial_rocks 02 aerial_rocks 04 aerial_sand aerial_woed snips asphalt_01 asphalt_02 asphalt_floor bark_brown 01 bark_brown_02 & o
R W '\‘X\\ = == =
Fabric A ] = %
Metal / 7] 4 > ks
Wlotrd L) © L2 L © & < © L2 © < L2 Q L < L L » Shape Keys
Rock berk willow  baseball_playground  beam wall 01 beige wall 001 beige wall 002 blue floor tiles 01 biue painted planks  book_pattern brick 4 brick floor brick floor 003 brick moss 001 brick wall 001 brick_wall_003 broken wall brown brick 02 brown leather o
Roofing ‘%: — 7 . ; -
— B N \
» Terrain = —Y
3 = ]
Wood f = > B
- { L 7 J .
&1 Unassigned 1 L\ b o ) 9 4 7
) © © o < © © < © © © < © < © < ) Add Rest Position
brown_mud brownmud 02 brownmud 03 brown mud dry  brown_mud_leave... brown mud_rocks... brown planks 03  brown planks 04  brown planks 05 brown planks 07 brown planks 08 brown_planks 09 brushed concrete  brushed_concrete 2 bumed_ground 01 castle brick 01 castle_brick_02_red T
Support us! > b s

HEN B N
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