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Le vecteur

MANIPULATIONS AVEC INKSCAPE
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Le vecteur

Inkscape (cliquer pour accéder au site officiel)

Logiciel libre et open source

(Cela devrait être par défaut..) Dans les préférences, cherchez les options du clavier

Principaux outils de 
dessin. Laissez votre 
souris dessus pour 
une courte description 
de chacun.

Outils de gestion de documents

Cette partie de l’interface change 
en fonction de l’outil actif, pensez 
à la regarder ! Utilisez cette flèche 

pour choisir des 
panneaux à afficher

« Fond et contour » 
contient des onglets 
pour associer des 
couleurs et effets 
aux objets 
sélectionnés

Les calques permettent 
de choisir l’ordre 
d’affichage des objets

https://inkscape.org/release/inkscape-1.3/
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Le vecteur

Les accrochages

- Activez les accrochages en cliquant sur le bouton

- Puis cliquez sur la flèche pour afficher les options 
d’accrochages 

C’est un des premiers 
éléments à repérer sur tout 
nouveau logiciel de 
dessin !

Sans les accrochages, un 
ordinateur ne serait pas 
beaucoup plus utile que du 
papier pour dessiner

https://inkscape.org/release/inkscape-1.3/
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Le vecteur

MISE EN PRATIQUE 1 : Sélectionner et déplacer

- Bien saisir la différence entre un sélectionner un 
groupe, un objet, ou un sous-objet

- Pratiquer les différents accrochages

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy 

Premiers pas avec le dessin vectoriel

SÉLECTIONNER ET DÉPLACER

1 - Déplacement simple

2 - Déplacement d'un sommet

3 - Déplacement d'un côté seul

5 - Grouper et dégrouper

A

B B'

C

A

B

C

D

A. Dégrouper le groupe (sélection puis clic droit)

B. Déplacer les objets sur les pointillés

C. Grouper les objets (sélection et CTRL+G)

Sélectionner le sommet B du triangle et le placer en B'

Étirer le côté B du carré et l’amener jusqu'au pointillé

Sélectionner le carré et le placer sur les pointillés

4 - Déplacement d'un point d'ancrage

A. Sélectionner le point d'anc rage

B. Cliquer+Glisser du point orange au point bleu

Cliquer sur l’image pour accéder à l’exercice

https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/442507bf-30fd-4cd3-943b-416cb41c1740
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Le vecteur

MISE EN PRATIQUE 2 : L’outil plume

- Tracer des lignes et des courbes avec l’outil Plume

- Modifier des objets et leur ajouter des points
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Premiers pas avec le dessin vectoriel

A. Cliquer-Glisser
vers le point orange

B. Clique
r
-Glisser

vers le point orange C. Cliquer-Glisser
vers le point orange

D. Valider le tracé (Entrée)

A. Sélectionner le polygone

B. Insérer un nouveau nœud

C. Le positionner sur un point bleu

D. Répéter les étapes pour le dernier sommet
A. Cliquer D. CTRL + Clic

C. Cliquer

E. Cliquer le point de départ
pour refermer le polygone

B. CTRL + Clic

A. Cliquer

C. Cliquer

B. CTRL + Clic
sur le point orange

C. CTRL + Clic
sur le point orange

D. Valider le tracé
Entrée ou Clic droit

A. Cliquer

C. Valider le tracé
(Entrée ou clic droit)

A. Cliquer

B. Cliquer

OUTIL PLUME

1 - Trait simple

3 - Tracé fermé avec accrcochages

4 - Modifier un tracé

4 - Modifier un tracé

2 - Tracé avec accrochages

Cliquer sur l’image pour accéder à l’exercice

https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/05f7034a-c0c5-47f5-968e-f69b2beba1ee
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Le vecteur

MISE EN PRATIQUE 3 : Les alignements

- Aligner des objets

- Répartir des objets de manière régulière
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Premiers pas avec le dessin vectoriel

ALIGNEMENT

A. Aligner horizontalement le centre des objets

B. Distribuer le centre de tous les objets

A. Aligner tous les bords droits

B. Distribuer les objets en
gardant un espace régulier

Cliquer sur l’image pour accéder à l’exercice

https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/532c1c5f-6432-4390-b952-4c85f0974caf
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Le vecteur

MISE EN PRATIQUE 4 : Contour et fond

- Bien voir qu’un objet peut avoir un contour ET un 
fond réglés séparément

- Manipuler les différentes options de contour et de 
fond

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy 

Premiers pas avec le dessin vectoriel

CONTOUR & FOND

Appliquer un contour
noir de 10 pts
raccords arrondis
terminaisons arrondies

Appliquer un contour
noir de 10 pts
en pointillés

Remplir le carré avec
un dégradé linéaire
du rouge au vert

Remplir le carré avec
une couleur CMJN
C = 40
M = 50
N = 100
N = 0

Remplir le carré avec
une couleur RVB
R = 100
V = 255
B = 0

Appliquer un contour
noir de 10 pts
raccords arrondis

Appliquer un contour
noir de 10 pts

Remplir le carré avec
un motif de tuiles
d'une échelle de 10

Cliquer sur l’image pour accéder à l’exercice

https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/6fc94869-3dab-4b94-9d13-5623540e16ba
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Le vecteur

MISE EN PRATIQUE 5 : Opérations booléennes

- Manipuler les différentes options pour combiner ou 
découper des formes (opérations booléennes)
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Premiers pas avec le dessin vectoriel

OPÉRATIONS BOOLÉENNES

Remplir le carré avec
une couleur CMJN
C = 40
M = 50
N = 100
N = 0Unir les deux objets

Soustraire le cercle au carré

Extraire l'intersection des deux

Cliquer sur l’image pour accéder à l’exercice

https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/3a56c8c3-6e23-4969-883e-71b740c8070e
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