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Manipulations Fondamentales : LES MURS 

Création d’un nouveau mur par duplication  duplication de type 
● Création de ses couches internes, de son épaisseur, 

de sa structure. 
● Gestion des priorités de couches (de 1 à 5 ) 

Création d’un nouveau mur 
par duplication via clic droit 
dupliquer.

Affichage en plan ou 
en coupe de l’aperçu  

Couches 

Insertion de couche (S) Matériaux de couches

Choix des « hachures » 
et des remplissages 

Priorités de couches de 1 à 5
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Manipulations Fondamentales : LES MURS 

Création d’un nouveau matériau 
● Affichage de la palette 

des matériaux depuis 
le gestionnaire de 
couches 

Affichage de la palette 
des matériaux depuis 
l’onglet gérer 

Création d’un 

nouveau matériau 

Nom du matériau 

Apparence « 2D » du matériau = « les 
hachures » en élévation et en coupe 
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Manipulations Fondamentales  Tracé de mur : 

Après création d’un type de mur par duplication, Le dessin est régi par des 
accrochages objets similaires aux manipulations de types « CAD »

L’axe de du dessin (tracé du vecteur) est modifiable avant le dessin ou à 
posteriori.  

Une fois modélisé un mur peut être « changé » de sens via 
l’icône. Il pivotera sur son axe de tracé.

AxeAxe Axe Axe 
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Manipulations Fondamentales  MODIFICATIONS APPORTÉES AU DESSIN 

L’onglet « modifier » permet d’utiliser des outils de types « CAD » 

● Déplacer « MV »
● Copier « CO »
● Rotation « RO »

● Alignement d’objet entre eux « AL »
● Décalage  « OF»
● Miroir avec axe existant ou à tracer « MM » / « DM »

● Chanfrein « TR »
● Prolonger simple et prolonger multiple

● Réseaux  « AR »
● Échelle  « RE »

● Scinder  « SL »
● Scinder avec un espace 

Ces outils sont présents dans une majorité de logiciels de dessin vectoriel . 

Exemple 

La rotation :

La « pastille »  est le centre de rotation et le centre 
de l’objet, elle peut être déplacée

Exemple 

Outil déplacer:

L’outil déplacer et l’outil sélectionner sont jumelés 

Cependant la commande déplacer « MV » permet d’obtenir des accrochages, 
que la commande jumelée « sélection + déplacer » ne permet pas.
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Manipulations Fondamentales  MODIFICATIONS APPORTÉES AU DESSIN 

Modification de mesures via les « cotes dynamiques » 

Après sélection, les cotes dynamiques apparaissent, elles 
permettent la modification des mesures d’une entité en 
indiquant dans le champ numérique une nouvelle 
information de distance.

chanfrein (liaison de deux murs à l’équerre = TRCopie de propriétés = « MA »
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Manipulations Fondamentales : LES SOLS 

L’outil « sol » 

Création d’un nouveau SOL par duplication de type
● Création de ses couches internes, de son épaisseur, 

de sa structure. 
● Gestion des priorités de couches (de 1 à 5 ) 

Création d’un nouveau mur 
par duplication via clic droit 
dupliquer.
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Manipulations Fondamentales : LES SOLS 

L’outil « sol »  Partage un fonctionnement commun avec d’autres outils Revit : 
le tracé d’une ESQUISSE de profil. .

Sens de portée des potentielles poutres liées  // 

ce dessin ne peut fonctionner, la boucle n’est pas fermée.  

ce dessin fonctionne les boucles sont fermées.

Même si elles ne se jouxtent pas 

Création d’un unique « sol » 

Validation ou annulation 
obligatoire tracé.



  

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy 9 / 9

Manipulations Fondamentales : LES SOLS 

On retrouve l’édition du profil de sol après sélection d’une entité. 

Création de sol complexes, ajout de points, formes de 
pentes, ligne de scission et choix de supports englobés 
pour plancher collaborant 

Validation ou annulation 
obligatoire du nouveau 
tracé.


	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9

