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Collection de la scene
AUTRES
FC - SITE
Terrain
FC - ARBRES
FC - FILETS

Dessin de I'’emprise générale du filet
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Dans la vue de dessus, choisissez un autre groupe - - = @ . @
d’arbres pour placer un nouveau filet

Options v

Aprés avoir placeé le curseur (MAJ + Clic droit)
entre ceux-ci, ajoutez un plane via le menu MAJ +A

Filet V2

Vous pouvez utiliser I'icone
d’ceil pour masquer des
objets dans le Viewport (ou
alors, utilisez la touche H,
comme « Hide »

2+ 1% Mode édi...~ & () @

Utilisez 'Edit Mode (touche
TAB ) pour positionner les coins
du plane au niveau des arbres
alentours (G pour déplacer apres
sélection)
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Dessin de I'’emprise générale du filet

Toujours dans I'Edit Mode, passez en sélection par
arétes, et sélectionnez I'aréte la plus en bas, puis
extrudez-la (touche E au clavier) pour rapprocher le
£ Mode édi...v £ (@ Vue futur filet d’'un autre arbre
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Orthogonale du dessus
(32) Filet V2
Décimetres

y Dz: 0 cm (288.7 cm)
o = B BX Y Z &° Options v

Orthogonale du dessus
(32) Filet V2
Décimetres
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Touche E

En alternant les sélections
(Sommet et Aréte), et les outils
(Déplacer G, et Extruder E),
complexifiez le dessin de votre
futur filet pour rejoindre
d’autres arbres

" Mode édi...~ =] () @

Vous pouvez aussi utiliser la vue en
perspective pour déplacer G certains
sommets vers le haut (sur I'axe Z)

D: 30.45 cm (30.45 cm) le long du Z de global

[ I m K 3 PAR@lEd B | Options v

Orthogonale Utilislateur
(32) Filet V2
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Préparation du filet pour la simulation

2+ T Mode édi...~ =J () @ Vue Sélectionner Ajouter Maillage Sommet Aréte Face UV 1, Globalv v
Cil A0
Orthogonale Utilisateur
(32) Filet V2

Aprés avoir sélectionné

tous les sommets, utilisez

le menu du clic droit pour

subdiviser le maillage "‘"
B N

Menu conte de sommet

(:QD <-?->

=]

BN

,A
>

Subdiviser

Extruder les sommets
Biseauter sommets

Connecter chemin de sommets
Connecter paires de sommets

Pousser/tirer
Compresser/dilater

Cisailler

Glisser sommets

Sommets aléatoires

Adoucir les sommets
Adoucir sommets (laplacien)

Mise en miroir des sommets
Aimanter sommets

Fusionner les sommets
Diviser

Séparer

Dissoudre les sommets
Supprimer sommets

8
0.000

¥ Créer des n-gones

Coupe directe
0.000
0.000

Graine pour a... 0

Nouvelle aréte/face depuis sommets
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Orthogonale Utilisateur
(32) Filet V2
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v Groupes de sommets

H

182 FC-Ancrage

)
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Replacez-vous dans la vue de dessus Assig... Enlever Sélec...
et sélectionnez les sommets du futur Poids

filet qui sont le plus proche des arbres
o . v Clés de forme
Dans le panneau des propriétés, créer

un nouveau groupe de sommets, et
assignez-lui les sommets sélectionnez

Renommez ce groupe -
INITIALES-Ancrage

Ajouter position de repos
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Mise en place de la simulation du filet

Dans le panneau des simulations physiques :

* Ajoutez une simulation de tissu

e Cherchez le menu Forme :
« Epinglez le Groupe précédemment assigné
* Réglez son facteur de réduction sur 0.2

Champ de force 4 Corps souple
Collision Fluide
Tissu = Corps rigide
Peinture dynamique I Contrainte de corps rigide

Tissu

Etapes de qualité

Multiplicateur de vé...
Propriétés physiques
Cache

Forme

Groupe d’'épinglage s FC-Ancrage

Raideur 1.000

Couture

Facteur de réduction 0.200
Maillage dynamique
Collisions
> Poids de propriété

Poids des champs

Pour afficher la
simulation, cherchez
la Timeline et
appuyez sur le bouton
Play

O
1

Lecture v Insertion de clés v Vue Marqueur ° Mo 4 P ol

C]

Début

Pensez a appuyez sur pause pour ménager l'ordinateur !
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