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2| MM - PINEDE - MAILLAGE. mt| mitl
Import du maillage dans Blender |,§ MM - PINEDE - MAILLAGE.ohj obj

Photogrammétrie

Dans le menu file / import, demandez a importer le modéle OB]J // veillez a corriger les axes utilisés pendant I'importation .

A% Blender
A | File | Edit

42

Le modele est importé avec un décalage négatif par rapport a son origine , déplacez la aprés sélection

Operator Presets

Cochez I'option « origins » pour la déplacer

Transform

v Origine de I'objet

Options

» Split By Object

Split By Group
Vertex Groups

Validate Meshes

\

« objet »

Repositionnez le modeéle
au point 0,0,0

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Photogrammétrie

Organiser et Nettoyer le modeéle

Observer votre modeéle et I'arborescence.
Créez une série de nouvelles collections, en vue de ranger les éléments de la scene

¥ Light
» [V MM - PINEDE - MAILLAGE

- BUISSONS
ROCHERS
TOILES TENDUES
CAMERAS

New Collection

aste Uata-Hlock:

LIGHT
Light

Via le menu File, fusionner les arbres
Présent dans le dossier des ressources
partagées

Edit Render Window

rl] W

Open... MNarme

Open Recent {% ARBUSTES .hlend
i% ARBRES PINEDE.blend

Name

= Brush

=i Coll

[ FreestyleLineStyle
Image

i Light

BB Material

Mesh

B Object

B Palette

m WorkSpa
= World

Les « arbres » issus du modéle photogrammeétrique sont actuellement inutilisables pour
un rendu, ils serviront surtout a disposer les modeéles d’arbres que vous allez

[ I < < I < I <. ]

a

Name

Camera

Light
B Tree Pinus-ponderosa A spring-surmr’
] TrEE_F‘inus-pnndemsa_{:_spring-sumr"“._:

B Tree_Pinus-ponderosa_E spring-sumn

B Tree Sciadopitys-verticillata A sprin 238

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Photogrammétrie

Disposez les arbres sur les « traces » de la photogrammeétrie

Utilisez les outils de déplacement, rotation, échelle pour essayer de
suivre au mieux les troncs existants

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Photogrammétrie

éteignez |a collection « arbres » et nettoyez le « site »

MM - PINEDE - MAILLAGE

Sélectionnez le site apres |'avoir affiché en filaire puis passez en edit mode Sélectionnez et Supprimez les Vertices

Right Orthographic g | | = v
[§1] MM-.PINEDE- MAILLAGE 1 ! _.‘. 2 4 VEI"tIEﬁ
10 Centimeters | 3 0 A -

Edges

Faces

E‘Fﬂ'_-." Edg

Only Faces

Dissolve Faces

Limited Dissolve

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Photogrammétrie

Allumer la collection « Arbres » et poursuivez le nettoyage.

Disposez les autour du site en vous référant aux masses végétales
existantes sur le terrain

A File ender  Wind
_'."E b,

o
M.
=]

World

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Eﬁgfﬂﬁfﬁinnecmre Rangez les collections et sauvegarder
Montpellier | La Réunion Attention Blender aussi fonctionne avec des « liens » , ne déplacez donc pas
dans votre explorateur de fichier ou finder vos fichiers sources d'arbres etc
PhOtogrammetrle = Scene Collection

v B Collecti
. . . B ollection
A nouveau faites un « Append » et importez les Rochers disposez les selon les
- MM - PINEDE - MAILLAGE

memes principes = MM -ARBRES

Fi |E Edit Rendar Windaw — Tree_Pinus-ponderosa_A_spring-summer-autumn HH
@ iy ’[\_ e Lle el Envoyez votre travail a f Tree_Pinus-ponderosa A spring-summer-autumn.001
+* 'Y New e |'adresse mail suivante, Tree_Pinus-ponderosa_A_spring-summer-autumn.002
L = Name : f Tree_Pi : i <l

Dpenm = = B avec pour OBJET : Tree_Pinus-ponderosa_A_spring-summer-autumn.003
L& ROCHERS.blend &5 Camera
{7 ARBUSTES .blend = Collection

Revert {% ARBRES PINEDE.blend 5 FreestyleLineStyle

Tree_Pinus-ponderosa A _spring-summer-autumn.004

"NOMPRENOM - HLM - I Tree Pinus-ponderosa A spring-summer-auturnn.005
MISE EN PLACE TRI DI * Tree_Pinus-ponderosa_A_spring-summer-autumn.006

f Tree_Pinus-ponderosa_C_spring-summer-autumn H

omi.ensam@ikmail.com Tree_Pinus-ponderosa_ C_spring-summer-auturmn.001

{ Tree_Pinus-ponderosa_C_spring-summer-autumn.002

Liste des Captures . Tree_Pinus-ponderosa_C_spring=summer-autumn.003
s /' Tree Pinus-ponderosa E spring-summer-auturmn o

Save .E.S i Object - ’arborescence rangée TI'EC__PinLIS ponderosa_-_E:spring summer-autumn.001

Save E':'I:":"--- i Palette { Tree Pinus-ponderosa_E_spring-summer-autumn.002

B Scene H
= - la 3d dans le viewport Tree_Pinus-ponderosa_E spring-summer-auturmn.003
 Texture

Open Recent

Recowver . Image

& Light

BB Material

Save *
= m Mesh

i /' Tree_Pinus-ponderosa_E_spring-summer-autumn.004
ma WorkSpace s .
7 Tree_Pinus-ponderosa_E_spring-=summer-autumn.005
I World { Tree_Pinus-ponderosa_E_springsummer-autumn.006
Tree_Sciadopitys-verticillata_A_spring-summer-autumn
MM - BUISSONS
Shrub_Artemisia-tridentata A summer H
/' Shrub_Artemisia-tridentata_A_summer.001 HH
Shrub_Artemisia-tridentata_A_summer.002 HH
/' Shrub_Artemisia-tridentata A_summer.003 HH
Shrub_Buxus-semprevirens_A_spring-summer-autumn
/' Shrub_Corylus-avellana_C_spring-summer H
Shrub_Rhus-Aromatica A_springsummer-autumn tH
/' Shrub_Rhus-Aromatica_C_spring-summer-autumn H
Shrub_Rhus-Aromatica_C_springsummer-autumn.001
/' Shrub_Rhus-Aromatica C_spring-summer-autumn.002
v Shrub_Rhus-Aromatica_C_springsummer-autumn.003
MM - ROCHERS
coast_|land _rocks 03_LOD1
/' coast_rocks_03_LOD1
coast_rocks 05_LOD1

MM = TOILES TENDUES
MM - CAMERAS

MM - LIGHT

¥ Light

Mathieu Monceaux / Félix
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