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TRIDIMENSIONNELLE

e Import documents « CAD »
* Mesurer

* Modifier I'origine

* Collections

* Base de modélisation
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Modélisation Vectorielle

Modélisation de logements de vacances
De Georges Candilis a Leucate

1480 Av. Pierre Racine, 11370 Leucate

Coordonnées du projet :
42.86476925128349, 3.0450492408017977
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Import de documents « CAD » dans Blender :
installer une extension — régler les unités

Créez un nouveau fichier Blender et enregistrez le avec pour nom :
« INITIALES — CANDILIS LEUCAT LES CARRATS »

R File | Edit | Render Window Help Layout

grido Id  Object

Undo History

Repeat Last
Repeat History...

Adjust Last Operation...

Menu Search...

Rename Active [tem...

Batch Rename... Interface

Lock Object Modes Themes

¥ Preferences... =0 Viewport v

Edit user preféyences and sy

Editing
File:
Animation

Blender est un logiciel utilisant un grand nombre d’extensions, certaines sont a « activer » d’autres a

« installer »

Pour importer des dessins depuis Autocad (au format DXF), il faut activer une extension :

Import-Export Autocad DXF Format

I, Global v Pv D 1l v

Blender Preferences

Official Community Testing A, Install... Refresh
Enabled Add-ons Only All v O dxf X
Irnport-Export: Export Autocad DXF Format (.dxf) A §-*

Lights Desciiption: The script exports Blender geometry to DXF format r12 version.

Location: File > Export > AutoCAD DXF

/Applications/Blender.app/Contents/..ripts/addons/io_export_dxf/__init__.py

Author: Remigiusz Fiedler (AKA migius), Vaclav Klecanda

Add-ons Version: 2.2.3

Warning: A Under construction! Visit Wiki for details.

Input

Navigation

Keymap

Internet: 2] Documentation & Report a Bug

Irnport-Export: Import AutoCAD DXF Format (.dxf)

Description:  Import files in the Autocad DXF format (.dxf)

System Location: File > Import > AutoCAD DXF

Save & Load File:

File Paths

/Applications/Blender.app/Contents/...ipts/addons/io_import_dxf/__init__.py

Author: Lukas Treyer, Manfred Moitzi (suppo..gne, Remigiusz Fiedler (AKA migius)

Version: 0.9.6

Internet: 2] Documentation & Report a Bug

Mathieu Monceaux / Félix Chamer

&5~ Scene i &+ ViewLayer

oo v kv & 0
Options v B Scene Collection

-
& Collection

0

&5 Scene > W viewLayer
\ Scene

Camera
Background Sc...

Active Clip
v Units

Unit System  Metric
Unit Scale 1.000000
Separate Units
R ition Degrees
Length  Centimeters
Mass  Kilograms
Time Seconds
Temperature  Kelvin
> & Gravity
> Keying Sets
> Audio
> Rigid Body World

> Custom Properties
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Démarrer : importer un DXF — Ranger les éléments

Depuis Autocad, réalisez un « enregistrez sous », et choisissez le
format « dxf » (format d’échange Autodesk trés utilisé )

Enregistrer une copie du dessin

. &S
L
.
' Ouvrir
-
o

Dessin
Enregistrer le d
de fichier de

»
n (DWG) par défaut.

Dessin vers les versions Web et mo.

Enr dessin en cour

ver: b et mobile d'AutoCAD,

Gabarit de dessin
Créer un fichier de gabarit de des:

Enregistrer le dessin sous
CAD

Enregistrer sous:

Nom
E8 MM - ASSEMBLAGE TYPE A VERS T3.dwg

&

Historique

it

Documents

Bureau

KDRIVE ENSAM

u format

Modifié le
12/10/2023 15:41

Enregistrez votre fichier au format DXF a
coté de votre fichier DWG
IVE ENSAM \ 04 - ENSEIGNEMENTS \ ENSAM - S3 - MODE

ATA PARTAGEES \

> 1
& MM - ASSEMBLAGE TYPE A VERS T3
MM - ASSEMBLAGE TYPE A VERS T3

|
Vues

/

/

/ ~ 3 X N
Apercu

Type / Taille
Fichier DWG
/
/
/
/
/
/

169 Ko

Options

/
] Mettre & jour la feuille et afficher
les miniatures maintenant

Nom de fichier:

|MM - ASSEMBLAGE TYPE A VERS T3.dwg

[Dessin AutoCAD 2018 (*dwg)
Dessin AutoCAD 2018 (" dwa)
Dessin AutoCAD 2013/LT2013
Dessin AutoCAD 2010/LT2010

Type de fichier.

Dessin AutoCAD 2007/LT2007
Dessin AutoCAD 2004/LT2004
Dessin AutoCAD 2000/LT2000 (*.dwg)

Dessin AutoCAD R14/LT98/LT97 (".dwg) I
Normes de dessin AutoCAD
XF AutoCAD 2018 (*.dixf)

dwg)

dwg)

r
(*.dwg)
¢
¢

dwg)

(".dws)

Depuis Blender, réalisez un « import », choisissez le format « dxf »

Layout

Edit Re Window  Help
Object

2 | File

o
¥ New

lect  Add
Paramétrer votre import, pensez :

aux unités importées
A ne pas importer les textes

4@
b
B Open...

[

Open Recent
[ ]

Merge Options:

Blocks As: Linked Objects

¥ Parent Blocks to Bounding Boxes

+ Merged Objects

v, Import
&, Imp Merge: By Layer
T, Export
¥ Combine LINE entities to polygons
Line thickness and width:

Stanford PLY (.ply) (experimeni  |# Represent line thickness/width
STL (.stl) (experimental)

ture (.bvh)
or Grapt g) Optional Obje
Import Text
Import Lights

gITF 2.0 (.glb/.gitf) Export ACIS Entities
nt (.obj
View Options:

D Ex ible 3D (.x3d/.wrl)

AntnCAN NXF

¥ Display Groups in Outliner(s)

Import fro Import DXF to new scene

+ Geo Referencing:

DXF File:

DXF coordi Euclidean

Unit Scale: 0.01

Geo Reference:

Import DXfv.0.9.8

Cancel
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Démarrer : importer un DXF — Ranger les éléments

Passez en vue de plan via le gizmo présent en haut a droite du viewport
Si votre fichier importé présente des «imperfections» nettoyez le via la suppression des éléments inutiles.

412.477.-6m -
413.317 cm

Activez les accrochages du logiciel, paramétrez les sur Vertex
Utilisez I'outil « mesure » pour vérifier que votre import est correct.

P h i Top Orthographic
s w i (1) Collection | BL|MM - WC simple_curve
EREs v - Attention a Affect et Snap

with
- « C » pour les désactiver 41,2477 cm
temporairement il
" Incramant - MAJ + TAB pour les
=T Vertex activer/désactiver
— Edge

[l Face Project
(5 Face Nearest
@ Volume

’

" Edge Center

bl v (D
C Meters

= Edge Perpendicular

Closest Center Median Active

A 2 Exclude Non-Selectable

Rotate Scale
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Démarrer : gérer les collections

Commencez par ranger les éléments de dessin dans des collections

¢ ! : : ! : ¢ ! Dans le viewport,vous pouvez aprés sélection, via la touche « M » ranger «a la volée» les éléments dans les bonnes collections
Via un clic droit dans I'outliner, créez les collections nécessaires

Mew Collection

5, Paste Data-Blr-l-=
Add a new colle

+ New Collection

Library Cwerride &3 Scene Collection

& Collection

LY Ir)
View % MM-2D + New Collection

Area . MM - 2D
MM - BLOCS
Un exemple de collections possibles | - MM - COUPE
MM - VUE

-= b ||_— N /C) Move objects to a

| .
B/ Scene Collection

» B MM-CAMERA
> MM-LUMIERE
r = MM-2D
v B MM-PLAN
> MM-Blocs
> MM-Coupé
MM-Autres
MM-Vus

<<
0000000
ofcNoNoNoNcloNo,
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Positionner la coupe

Réalisez un nouvel import DXF du fichier COUPE AA présent dans le dossier partagé

File | Edit Render Window Help Layout

New dect Add Object

Open... Paramétrer votre import, pensez

Open Recent ®  aux unités importées
® A ne pas importer les textes
Recover

Save

Save As... Merge Options:

Save Copy... Blocks As: Linked Objects

Link... + Parent Blocks to Bounding Boxes
+ Merged Objects

Data Previews

Merge: By Layer
Import Collada (.dae)

Export Alembic (.abc) ~ Combine LINE entities to polygons

Universal Scene Description (.L

External Data Line thickness and width:

SVG as Grease Pencil

Clean Up -
- Wavefront (.obj) + Represent line thickness/width

Defaults Stanford PLY (.ply) (experiment

Quit STL (.stl) (experimental)

B Motion Capture (.bvh) Optional Objects:

Scalable Vector Graphics (.svg]
= Import Text
Stanford (.ply)
Stl (.stl) Import Lights
FBX (.fox) e 5
i Export ACIS Entities % : I -
gITF 2.0 (.glb/.gltf) i . Ranger les éléments de dessin dans une collection « INITIALE — 2D COUPE »
;Vavefrgnt (.obj) (legacy) View Options:
1 Looral
X3D Extensible 3D (:x3d/Wrl) @ picplay Groups in Outliner(s) v | MM -2D COUPE

AntaCAN NYXF

B2 Images as Planes Import DXF to new scene L BL[fenetre ﬁxg_ CLINve_
3D Studio (.3ds)  'mport frc

- BL|fenetre fixe_curwve .002
MM - HACHURES PORTEUR_curve.
MM - MOB - SANITAIRE curve .001
MM - MUR PORTEUR_curve_.001
MM - S0L_curve_
MM - TRAIT VUE 1_curve_
MM - TRAIT VUE 2_curve

Megascans: Import Alembic File
« Geo Referencing:

DXF File:
DXF coordina... Euclidean
Unit Scale: 0.01

Geo Reference:

Import DXfv.0.9.8 Cancel
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Positionner les coupes Utilisez I’outil rotation

Rotation d’un ensemble d’éléments

Sélectionnez la coupe

" Increamant

Vertex
Edge
Face Project

Face Nearest
Volume

Edge Center

Edge Perpendicular

RN (el B

Closest Center Median Active

\ 2 Exclude Non-Selectable

Vérifiez que les accrochages
Sont actifs et paramétrés
comme ci-contre :

>

Rotate

Observez que I'outil rotation prend pour base de rotation I'origine des constituants de la coupe, ici les coordonnées 0,0,0

Exécuter la rotation en cliquant sur I'axe désiré et en indiquant au clavier I’angle de rotation (conserver le clic gauche
enfoncé)

Il est également possible
d’utiliser le raccourci :

ROTATION = R + I’axe souhaité

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Positionner les coupes
Rotation d’un ensemble d’éléments

Cliquer sur I’axe Z et déplacez I’ensemble en allant chercher un accrochage au bord du plan

Sélectionnez la coupe et utiliser I'outil déplacer

La coupe est désormais « ancrée » au
point 0,0,0 du fichier,

Déplacez la de nouveaux pour qu’elle
sois dans l'alignement du mur extérieur
du plan

Sélectionnez la coupe et utiliser le raccourci « G » (pour grab)
Puis contraignez le déplacement sur I'axe « Y » jusqu’a vous
Accrochez sur le bord du plan.

Les raccourcis suivant sont utilisés en permanence :
* DEPLACER = G + I’axe souhaité

. ROTATION = R + ’axe souhaité
. ECHELLE = S + I’axe souhaité

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Modéliser — les murs : Un « objet » par mur

Créez une collection « INITIALES - 3D - MUR »

New Collection

5, Paste Data-Blocks
View

f-f-.rea

Utiliser I'outil « add cube »

B Scene Collection

L Collection
| MM -2D
MM - 2D COUPE
MM - 3D - MUR

Modélisez les murs périphériques

Cliquez le premier point dans I’angle

Extruder en allant chercher
I’accrochage sur la coupe
Cliquer pour valider I’extrusion

Maintenir le clic, et chercher la
diagonale du mur
Cliquer sur I’angle oposé

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Modéliser

Modélisez les cloisons
Eteignez la collection « MUR » et créez une collection « INITIALES - 3D - CLOISON »

Modéliser la cloison centrale v Transform
Affichez la barre des « numérics »
Via le raccourci « N »

Sélectionnez la cloison et modifiez
les dimensions

Location:

1453:75 cm

X
¥
Z

> Properties

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Modéliser

Modélisez les cloisons
Repérer I'origine de la cloison, actuellement au centre du parallélépipéde

1453:75 cm

Dans I'angle supérieur droit du viewport demandez a modifier les origines

o

Options ~

Options -~

" Crigins

Dés lors un « Gizmo » apparait sur I’origine.

Déplacer la vers un des angles
du parallélépipéde

Pensez a décocher la
modification d’origine

L LS

Options ~

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy




=NSA

Modéliser

Mf)dellsez les 9I0|sons ) ) ) N . Masquer une des deux cloisons via le raccourci « H »
Déplacez la cloison en la copiant, via le raccourci « ALT+D » en allant vous accrocher a un nez de cloison

DEPLACER = G + I’axe souhaité MASQUER =H
ROTATION = R + I’axe souhaité REVELER = ALT+H
ECHELLE = S + I’axe souhaité

COPIER = SHIT+D + I’axe souhaité

COPIER CLONE = ALT+D + I’axe souhaité

SON | Cube.014

Modéliser les cloisons intérieures puis faites apparaitre la cloison masquée via le raccourci « ALT+H »

Mathieu Monceaux / Félix Chame
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Modéliser

Modélisez les cloisons
Finissez la modélisation des cloisons et relever I’ensemble des collections

Envoyez plusieurs captures d'écran de votre travail a
I'adresse mail suivante, avec pour OBJET :

"NOMPRENOM - S3 - MODE - TD1"

omi.ensam@ikmail.com

Liste des captures :

- 'outliner avec les collections

- Le panneau des unités

- Axonométries avec trois styles visuels différents

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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