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« Aménager l'interface Blender /| ASSET BROWSER »

Vous allez paramétrer Blender pour faciliter le travail a venir

La création d'une bibliotheque d'assets permet de rendre la composition
d'images plus fluide.

Blender dispose d'une particularité : « I’ asset browser »

Concept simple de gestion d’assets au sein méme du logiciel

Vous y trouverez vos textures, vos modeéles, vos HDRI, etc

Il est primordial de créer un ou des dossiers dédiés a ces « assets » dans lesquels vous rangerez les « MAPS » (formats jpeg ou png ) nécessaires a la création de « Shaders »

Avant de commencer : Liste non exhaustive de sites hébergeant des images et des shaders :
Créez un dossier SPECIFIQUE & un endroit précis de votre disque (correctement rangé )
Nommez le « ASSETS MANAGER » . AMBIENT CG
Et créez immédiatement des sous dossiers : e TEXXARY
« METAL » *  POLY HAVEN
« BETON » ¢ Etc
« PEINTURE »
« HDRI »
Etc
Blender fait le lien entre le dossier créé et le fichier de modélisation.
vous ne déplacerez PLUS CE DOSSIER pour ne pas avoir de rupture de liens

L5 cerc > nome (\serveurmaison) (X) > BLENDER | Chemin d'accés, soyez précis et organisés
registrées () Mom -

addon

185 | ASSET MAMNAGER |—> Dossier contenant les sous dossier (hdri / mode / textures)
zopleStudio eevee tuto
MNotes Backups MAQUETTE BLEMNDER

45 briques defaultcubeblend
& briques defaultcube-02.blend
A5 tuiles defaultcube.blend

jements

er
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https://ambientcg.com/list
https://texxary.com/
https://polyhaven.com/textures
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« Aménager l'interface Blender /| ASSET BROWSER » e

Choisissez une « sous fenétre » a

Au sein de Blender, dans la palette des préférences
transformer en « Asset Browser »

Repérer le dossier créé dans les « files paths »

® Blender Preferences

Interface
Themes Fonts  CAWINDOWS\Fontsy

Textures  /f
Scripts
Sounds /'

Viewport
Lights

Editing
Temporary Files  CAUsersimatxeor\AppDatall ocaliTempt

Animation
addons
Render Output
Input Render Cache
e
Lo  Applications

Keymap 5 R
Image Editor : N

System Animation Player  Internal

Save & Load

~ Asset Libraries s

Dope Sheet B Text Editor = Outliner
Hore fout [M} Image Editor @ Timeline F12 Python Console = Properties
User Library XABLENDERWSSET MANAGER\ . | I

Via le « plus » vous 13 UV Editor >/ Graph Editor B Info B File Browser
pourrez d Compositor 7y Drivers 'ﬂl Asset Browser
ajouter autant de P Texture Node Editor Nonlinear Animation = Spreadsheet
dossier ¥¢ Geometry Node Editor Xt Preferences

Revert to Saved Preferences que vous le souhaitez ™) Shader Editor

Save Preferences 2 Video Sequencer
. i+ Movie Clip Editor

File Paths 2 3D Viewport

Load Factory Preferences

Make the

Auto-Save Preference ==

Sauvegardez les préférences

Paly Haven

Asset Library

Current File

Essentials

Ensemble des shader a votre disposition

User Library

Poly Haven
Retrouvez dans l'asset Browser Gobos Light Textures
I'ensemble des dossiers enregistrés R

dans les préférences

Humano_2200_NewPosedFreeModels_Blend
MANTISSA
BAGAPIE ASSET
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Puis un clic droit dans l'outilner et « mark as asset »

« Aménager l'interface Blender /| ASSET BROWSER »

Pour que des matériaux, des « objets 3d », des hdri, etc apparaissent
dans I'asset Browser il est nécessaire qu'ils soient :
« marqués comme étant un asset »

Dans le cas d’'un objet un clic droit dans I'outilner et « mark as asset »

ID Data

Al Mark as Asset

[
-
[=]
P=
< Bl
¢ freerl
[~ ]
-—
=
-
[ =]

Sampling Preset L

Une fois réalisées ces opérations, il est nécessaire de sauvegarder le fichier.

Les « assets » marqués se retrouveront dans I'asset browser de n'importe quel fichier
Blender pointant vers le dossier ou est enregistré le fichier « asset »
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Add - ons Matériaux et objets

Il est possible d’automatiser la production de shader ainsi que de disposer de sources existantes et déja composées .
De nombreux Add-ons existent et permettent d’accéder a ces services.

e Substance (adobe) Création de compte avec ADD-ON - téléchargement de « .sbar » et intégration a Blender payant et gratuit

*  Blender kits Création de compte avec ADD-ON - directement dans Blender, interface « drap and Drop » payant et gratuit
* poliigon adds Création de compte avec ADD-ON - directement dans Blender, interface « drap and Drop » payant et gratuit
*  Poly haven Sans création de compte avec ou sans add-on - téléchargement de fichier Blender ou de « maps » une a une.

L'installation des Add-ons passe par les préférences de Blender, apres téléchargement de I'add-on sur la site de la plateforme.

7 Blender Preferences - o X

Commnity Teating

Add-ons

Input

Cas particulier de Poly haven :

Poly haven fonctionne avec ou sans Add-on, et propose des téléchargements de fichiers ,BLEND ou de MAPS.
(voir la diapositive dédiées )

y Haven

[l
D Asset Librany’

Plusieurs Add-ons disponibles

ce 3D Panel

ss: Ctrl+5Shitt+L)

BagaPie Modifier

Press | |

> Youtube Tutorial

B BagaPie Documentation

Get BagaPie Assets !

~ Paliigon

Poliigon

All Assets

Purchase (FREE)

Purchase (FREE)

Purchase (FREE}

» BlenderKit Profile

enderkit Login
Find and Upl
Search & Upload

ey
W Models

Materials

» Search filters
» Categories

# Import settings
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https://substance3d.adobe.com/plugins/substance-in-blender/
https://www.blenderkit.com/
https://www.poliigon.com/blender
./Poly%20haven
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Add - ons Matériaux et objets

Cas particulier de Blender Kit
Blender Kit fonctionne avec un Add-on, et propose des téléchargements directement depuis blender de fichiers, BLEND via un une interface « drag and drop »

WA B - # Au sein des préférences Blender.

Greal Comrmunity TR —~ Installez 'add-on et renseignez les identifiants de compte (obligatoire)
Hb [

Enabled Add-ons Only All ~ M blender

v 3D View: Blenderkit Online Asset Library ..'.;

Lights Description:  Online BlenderkKit library (materials, ...es and mare). Connects to the internet.
Editing 0 View3 ties = Blenderkit
: C: <) \VppData\Roaming\B....5\scripts\addons\blenderk init__.py
Animation

Author: Vilem Duha, Petr Dloubhy, A. Gajdosik
Add-ons Version: 3

Internet: B Documentation i Repart a Bug [x] Remove
Input
Navigation

Keymap Show assetbar when starting blender
Logout
System -

e

Save e Load Your AP

File Paths Global Files Din : ChUsersimaf blenderkit_data

Assets Subdir... [fassets

Le moteur de recherche permet de trouver
Use Directaries: Global and Subdir - —— + Desmesh
—— ¢ Des matériaux

rspective
pction | Cube

-

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy




=NSAI'

Ecole nationale
supérieure d'architecture
Montpellier | La Réunion

~ Poliigon

Poliigon

Add - ons Matériaux et objets
ensam
Cas particulier de Poliigon L free
Poliigon est un site marchand proposant des services payants et gratuit pour Blender, 3ds max, maya, etc Bl
Un Add-on est a installer, et propose de télécharger et appliquer directement depuis blender des matériaux via un une interface « drag and drop »

Official

Community Au sein des préférences Blender.
il dt ot = 5 Gl @l Installez 'add-on et renseignez le chemin ou polligon télécharge la library
Faites en sorte que ce chemin soit le méme que celui ou vous rangez vos « MAPS »

v 3D View: Poliigon Addon 3

Description: Load models, textures, and more from Poliigon and locally

Location: 3D View

File:

CAUsersimabreonippDatalRoaming|Blender FoundationiBlenden3 Siscripts\addonsipoliigon-addor-blender_init_py
Author: Poliigon

Import 4K Imipart 2K

Preferences: 2

Version: 132
Internet: [ 2] Documentation & Report a Bug [x] Remave
Preferences: Library :
Libi B o i i
i) = CefUsers/matxeonPoliigoriLibrary
3 C:/Usersimatxeon\PoliigoriLibrary o
O
v 0 Additional Directories
2= Add Additional Directory
Purchase (FREE) Purchase (FREE) v
v Display Preferences

Une fois installé 'add on se trouve dans la barre des « numérics » et permet avec upf premier

Thumbnail Size :

) il ol Lo o Clic de télécharger les MAPS puis avec un second d'appliquer le shader au volumy 1o P8 i | /’
et P Fote sélectionné. ' ' .
6 B 10 20
Press Refresh Data to reload icons and reset addon data: e Refresh data =
v Asset Preferences

Default Texture Resolution

1K 2K 3K aK 6K BK 16K Purchase (FREE} b Purchase (FREE} v

Download + Import .blend Files (over FBX)
Linle .blend Files (na if any LOD is selected)

Default Model Resolution
1K 2K 3K aK 3 8K 16K
Download Model LODs

Default LOD to load (NONE to .blend files, otherwise FBX)
NONE SOURCE LODO LoD1 LOD2 LoD3 LoD4

Purchase (FREE) v Purchase (FREE) v
Default HDRI Lighting Resolution :
1K 2K 3K aK 6K 8K 16K

Use JPG for background
Default HDRI Background Resolution :

Default Brush Resolution :
1K

Purchase (FREE) v Purchase (FREE) v

Auto-Download Assets on Purchase
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https://www.poliigon.com/blender

De nouveaux dans les préférences et dans la rubrique add-on vérifier que la coche est
apparue et est cochée
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Official ‘Community Testing

Enabled Add-ons Only

v Import-Expart: Fol
Description: Dynamically s all HDRIs, materials and 3D models from pol

it Browser

Ad d - ons M atériau X e‘t o bj e‘ts & = aming\Blender Foundati ender\ c \ y maink_init_.py

Cas particulier de la bibliotheque en ligne de poly haven.

Report a Bug Remove
Il est possible d'automatiser I'import de 'ensemble de la bibliothéque
open source de poly haven moyennant l'installation d'un add-on e
Qui est a installer via les préférences de blender :

 Blender Preferences - o X

Community. Testing

Interval between checks

Morths

Editing Install master / old version
Animation

Last update check: 20
ReportaBug Remave

— : - Dans windows repérez ce dossier dans votre explorateur
; %appdata%\Blender Foundation\Blender\3.4\scripts\addons\ PENSEZ A
: : : surMac: _ RAFRAICHIR LES
P ~/L|braryIAppI|cat|or3 Support/Blender/3.4/scripts/addons/ PREFERENCES
Et renommez le dossier comme dessous : <

poliigon-addon-blender poliigon-material-converter BLENDER APRES
poliigon-material-converter pulyha\renassets AVOIR RENOMMER LE
ool | P DOSSIER

Realtime_Materials Realtime_Materials

render_corona render_corona

screencast_keys
S screencast_keys

slcad_transform
S5GI

Créez ensuite un dossier dans votre explorateur ou votre finder que vous

nommez Précisément « Poly Haven » ~ .
Dans la fenétre de I'asset  Cliquez sur Fetch Assets

browser allez chercher la
aly haven .
g library Poly heaven
SchoolChair_01_dk.blend

A% Accessories models.blend

Attention la librairie
Edit ~ FetchAssets téléchargée pése 4,2 go

| | Accessories models.blendl User Library

{# Curert File

Créez le chemin d’acces a ce dossier dans les file path des préférences
Blender et sauvegarder les préférences

2r Library

Poly Haven

* Asset Libraries
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https://kdrive.infomaniak.com/app/share/561924/65c13188-b004-4d38-8d6d-255489d9851f
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