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MODÉLISATION Revit

 BIM

Import d’une maquette

● Fichiers liés 

Modélisation via détection de ligne

● Murs
● Sols
● toitures
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Liaison de fichierLiaison de fichier
Création de niveaux Création de niveaux 



Mathieu Monceaux // Félix Chameroy // Béatrice Gheno 3 // 20

Gestion de fichier Revit Utilisation des « fichiers liés » 
Créez un nouveaux fichier Revit et enregistrez le au format : « INITIALES – CASA D ESTATE.RVT » 

Réglez les options d’enregistrement permettant de gérer le nombre de 
sauvegardes automatiques

Liez le fichier de site de la Casa d’Estate - à télécharger dans le dossier partagé - à votre projet.  

Réglez les unités de votre fichier en 
centimètres en utilisant le raccourci « UN » 

Ce lien ne sera actif, séance après séance, que si votre fichier MM – CASA D’ESTATE SITE est rangé dans votre dossier de travail, et n’est pas déplacé ou renommé.

L’outil gestion de lien permet de gérer 
l’ensemble des fichiers liés dans un 
fichier de travail Revit 
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En vue de plan « niveau 0 » créez deux coupes  

Pensez à agrandir les étendues des deux coupes. 

Renommez les convenablement

  « INITIALES – COUPE XXXX »  et Ajustez les cadrages 

En utilisant les options « afficher le cadre » et « cadrer la vue »

Gestion de fichier Revit Utilisation des « fichiers liés » 
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En vue de coupe créez les niveaux suivant : 

Utilisez « CTRL+cliquer glisser » à partir des niveaux existants. (créant des 
niveaux « noirs » qui ne sont pas « des vues » ) 

Ces niveaux peuvent rester 
« noirs » c’est a dire ne pas être 
une « vue de plan » 

Utilisez l’outil « plan d’étage » pour transformer 
les niveaux en VUES DE PLANS 

Gestion de fichier Revit Utilisation des « fichiers liés » 
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Les murs existants Les murs existants 
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Dupliquez dans l’arborescence un type de mur existant et nommez les : 

« Initiales – mur port maison pierre »

« Initiales – mur port maison pierre int»

Créez un matériau et nommez le :

INITIALES – PIERRE 

Appliquez le au deux types.

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 

Utilisez l’outil Mur (WA) 

Avec le type «Mur port maison pierre »  

Utilisez l’outil « choisir des lignes », réglez les contraintes dans les propriétés  et veillez à vérifier 
l’implantation des murs par rapport à la topo !! 

Cliquez sur les lignes des faces de topo

pour placer les murs 

A

B

C
Passez en vue de 3D 

Réglez les visibilités et l’échelle comme ci-contre.

Vérifier l’implantation
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En vue de 3D  Sélectionnez les murs ci dessous : Modifiez la contrainte supérieure 

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 

Appliquez une phase de création 
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En vue de 3D sélectionnez les murs ci dessous : Modifiez la contrainte supérieure 

Appliquez une phase de création 

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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Les toitures existantes Les toitures existantes 
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Dupliquez dans l’arborescence un type de toiture existant et nommez le : 

« Initiales – toiture lauze »

Créez un matériau et nommez le :

INITIALES – Lauze

Appliquez le au type

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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En vue « niveau mezz chambre » Utiliser l’outil « toit » et « toit par tracé » Utiliser l’option « détection de mur »

Régler le débord de toit :

Utiliser la commande chanfrein 

(TR ) pour finir le dessin

Sélectionnez les deux droites 
et demandez à ce qu’elles ne 
Définissent PAS l’inclinaison

Définissez 

l’inclinaison 
a 35°

Réglez a contrainte de la toiture sur le 
niveau « égout haut »

Validez le tracé 

Appliquez une phase de création  après sélection de la toiture

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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En vue « niveau MEZZ chambre » Utiliser l’outil « toit » et « toit par tracé » Utiliser l’option « détection de mur »

Régler le débord de toit :
Réglez a contrainte de la toiture sur le 
niveau « égout BAS »

Validez le tracé 

Définissez 

l’inclinaison a 50°

Sélectionnez les deux droites et demandez à ce qu’elles ne Définissent 
PAS l’inclinaison. 

Utiliser la commande chanfrein 

(TR ) pour finir le dessin

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 

Appliquez une phase de création après sélection de la toiture créée
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En vue de 3D 

Observez que les toitures ne se rencontrent pas  Utilisez l’outil « attacher/détacher le toit »  dans l’onglet modifier  

A B C

Cliquez sur la droite de rive de la toiture à prolonger Cliquez sur la face de la toiture à raccorder  

Faire de même avec le bas de la toiture et le mur. 

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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En vue de 3D 

Faire la jonction des murs et des toitures 

En vue de RDC, finissez le dessin des murs séparant les deux parties de la bâtisse. 

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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Les solsLes sols



Mathieu Monceaux // Félix Chameroy // Béatrice Gheno 18 // 20

Modélisation des sols

Dans la vue du « niveau RDC »

Créez un type de sol par duplication et nommer le : « initiales 
– dalle béton 17 »

Créez le matériau béton base :

« initiales – béton base »

Modélisez un sol via l’outil « dalle architecture »  

Vérifier la contrainte  

Validez le tracé :

Utilisez les outils de dessin pour 
ajuster, corrigez votre tracé.

Utilisez l’outil détection de murs  

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 
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Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 

Modélisation des sols

Modélisez un sol via l’outil « dalle architecture »  

Validez le tracé :

Vérifier la contrainte  

Sélectionnez la dalle du 
Rdc et copiez la via un 
ctrl+c 

Dans l’onglet modifier, déroulez les options « coller » et 
choisissez « aligné sur les niveaux sélectionnées » 

Ct
rl 

+ 
C

Dans la vue du « niveau RDC »

Appliquez une phase de création après sélection des deux dalles

Utilisez l’outil détection de murs  

Appliquez une phase de création après sélection 
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Modélisation 

En vue de 3D Observez le modèle.  Utilisez le trio de raccourcis «  HH » / « HR » / « HI » pour réaliser les captures demandées : 

Dessin de L’existant de la Casa d’Estate : 

Déposez sur Moodle vos captures d'écran COMPILÉES 
DANS UN PDF MULTIPAGE

Liste des captures : (AVEC NOM DE FICHIER VISIBLE)

> Création de types 
- l’arborescence avec les TYPES créés

● Toiture
● Sol
● Murs

> Les matériaux : 
- Palette des propriétés du matériau pierre
- Palette des propriétés du matériau lauze  

> Axonométries : 
- Maquette complète 
- Murs isolés 
- sols visibles 


	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20

