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Creez un nouveau volume

Modélisation du dormant > Renommez-le « DORMANT »

Créez un nouveau fichier et réglez les unités sur centimétres

Window

Ajustez les dimensions

+ Units et la position de votre
ENREGISTREZ-LE

Unit System  Metric sous le nom
<« INITIALES -

PORTE FENETRE »

dormant :

Unit Scale 1.000000

Separate Units

Rotation = Degrees

Length  Centimeters

Mass Kilograms Barre des Numerics (N)
Time Seconds

Temperature ~ Kelvin Appliquez les

. Location
transformations =
Rotation

« Rotation & Scale » Sl
Créez une collection <« INITIALES — PORTE »

All Transforms

Rotation & Scale

v B MM - PORTE

Ajouter Location to Deltas

un cube Rotation to Deltas

Scale to Deltas

All Trapsforms to Deltas

Reglez les accrochages : Animated Transforms to Deltas

Closest Center Median Active

v E MM - PORTE Visual Transform

Visual Geometry to Mesh

v = Porte entrée simple
> DORMANT

Increment
1 Grid

Make Instances Real

Parent Inverse

Rotate Scale

== Vertex

Menu « Apply » (CTRL + A)
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Modéliser une porte-fenétre
Sélectionnez les deux faces
> Utilisez I'outil ¢ Inset »
> Réglez I'épaisseur a 5 cm

> Faites un ¢« Bridge » pour percer le volume « dormant »

£2v % EditMode v %) (P

Sélection par face

+ Boundary

+ Offset Even

.:‘ Inset Faces

« Interpolate

Menu Face (Clic droit)
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Profil de biseau

En sélection par bords,

Sélectionnez les quatre Demandez a faire un Bevel,

’ .
bords extérieurs et reglez-le comme ci-contre

« Loop Slide

o

Superellipse

Utilisez un <« Preset » qui va
appliquer un profil de courbe 3

I'opération de Bevel

Preset
Default
Support Loops
Cornice Molding
Crown Molding

Steps
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[ I °
Modelisation de l'ouvrant =
v W MM - PORTE VKoM ©
H = e si KO3 .
Regardez le dormant depuis le coté plat v |l Porte entrée simple & = g Renommez-le dans
2 DORMANT . .
> Ajoutez un volume 5 (%) OUVRANT PPN 'Outliner « OUVRANT »

> Réglez ses dimensions

Entrez en Edit Mode, et
activez la sélection par faces

80 cm )
Faites un « Inset »

5cm

> Réglez-le a 5¢cm

Barre des Numerics (N)

o iictary Raccordez les faces

T Outil Inset ¥ Offset Even intérieures créées

[l

Appliquez les

transformations

Location
ong Normals
LF

Rotation
Scale

All Transforms

+ Interpolate
Rotation & Scale

Ajouter
un cube

Location to Deltas UV Unwrap F

Rotation to Deltas
Triangulate Faces

Scale to Deltas

All Transforms to Deltas

Animated Transforms to Deltas

Visual Transform
Visual Geometry to Mesh
Make Instances Real

Parent Inverse
Delete F.

Menu « Apply » (CTRL + A) Menu Face (Clic droit)
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Modélisation de l'ouvrant

Réalisez des « Loop Cuts » sur les Ajustez les positions de ces bords :

montants de l'ouvrants > Via I'outil Déplacer

> Via la barre des Numerics Sélectionnez les deux faces en vis-a-vis

Déplacer : touches « G »,
« Z », puis <« -2

([T

Extrude Individual Faces

— . Inset Faces
[’ |Out|l Loop Cut

L Poke Faces
Y

Bridoe Faces

Barre des Numerics (N) UV, Unweaps Faces

~ Transform Triangulate Faces
Tris to Quads
Median: Raccordez-les
X 0.000003 cm
N -0 cm

z -40 cm

Menu Face (Clic droit)

Global Local
Vertices Data:
Mean Bevel Weight 0.00
Mean Vertex Crease  0.00
Edges Data:
Mean Bevel Weight 0.00
Mean Crease 0.00
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Modélisation des vitres

Passez en Object mode Ajouter deux volumes de 2cm d'épaisseur En filaire, sélectionnez : Passez en ¢« EDIT MODE » et en
v et renommez-les « VITRAGE » > le vitrage bas sélection de sommets
Mode ~
> le dormant > Sélectionnez I'ensemble des points bas
v & MM - PORTE [VIRON @ ’
> |'ouvrant

v ||l Porte entrée simple ©Qa
DORMANT © @
OUVRANT (ol ©)]

EditMode ~ =) () m

VITRAGE @ Q@

= B I
— B N b

Déplacez-les de 2 cm dans
I'épaisseur de I'ouvrant

> Touche G pour déplacer

> Touche Y pour bloquer un axe

> Rentrez la distance au clavier

B, Object Mode v View Select

:[-2]] = -2.cm (2 cm) along global Y
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supérieure d'architecture » .
Montpellier | La Réunion selection de bords

Modélisation du Rejingot

Déplacez tous ces points Ajoutez un cube au bas de la v B MM - PORTE ol
« [ Porte entrée simple @ © @ Sélectionnez les lignes des cotés, et
» DORMANT (oM @)
OUVRANT (ol @)

vers le haut de 4cm porte et nommez-le REJINGOT
divisez-les via un clic droit

REJINGOT (oM @)
VITRAGE (ol @]
VITRAGE.001 [ol @)

Menu Bord (Clic droit)

Subdivide

Extrude Edges

Bevel Edges

Bridge Edge Loops
New Face from Edges
Fill

Loop Cut and Slide
Offset Edge Slide

Sélectionnez la ligne extérieure

et déplacez-la vers le bas

20 cm

4cm
> Touche G pour déplacer Ajustez ses dimensions 80 cm

> Touche Z pour bloquer un axe > Puis replacez-le bien

Barre des Numerics (N)

> Rentrez la distance au clavier (déplacement avec la
touche G)

Touche G, puis touche Z
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Fin de la modélisation de la porte-fenétre

B MM - PORTE
> DORMANT
>
>
>
>

'

OUVRANT
REJINGOT
VITRAGE
VITRAGE.001
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Fondamentaux de représentation et de CAO

MODELISATION D'UNE TABLE
<«¢« CANDILIS »

« Nouveau fichier
« Modélisation des différents éléments

« Biseau via un modificateur
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Modélisation du plateau

Créez un nouveau fichier et réglez les unités sur centimétres

Window Help

Layout

" General

v Units

ENREGISTREZ-LE
sous le nom

<« INITIALES -
TABLE CANDILIS »

Unit System  Metric

Unit Scale 1.000000

Separate Units

Rotation  Degrees

Length  Centimeters
Mass Kilograms
Time Seconds

Temperature  Kelvin

Créez une collection <« INITIALES - TABLE »
-

il Yy

B MM - TABLE vIRON @]

Réglez les accrochages :

Closest Center Median Active

. Increment
=T Grid

Rotate Scale

=1 Vertex

Modélisation tridimensionnelle

Via le menu « Add » (MAJ + A), insérez un Plan

p Search...

V Mesh B
D Curve
' Surface

D Plane
Cube
QO circle

Dans la barre des Numerics (N), Appliquez les

ajustez ses dimensions transformations (CTRL+A)

Passez en Edit Mode, activez I'outil Loop

Cut, et réglez le nombre de coupe a 11

=

7% Edit Mode Mumber of Cuts 11

v ol m

« Correct UV's
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Modélisation tridimensionnelle

Modélisation du plateau

Sélectionnez l'ensemble des faces Supprimez les faces « extérieures »
Vertices

de I'Inset via la touche X

> Insérez des faces via un Inset

Edges
Faces
Only Edges & Faces

Only Faces

Dissolve Vertices
Dissolve Edges

Dissolve Faces
Limited Dissolve

Collapse Edges & Faces

Edge Loops

Menu Supprimer (X)

Aprés avoir amorcé un offset régler le via Sélectionnez toutes les faces

le menu en bas a gauche de I'écran > Activez I'outil < Extrusion » via la touche E

> Indiquez 2 ecm au clavier comme épaisseur

» Offset Even

& Select Outer

» Individual

Passez en Object Mode

Object Mode ~

Placez I'objet dans la collection
TABLE, et renommez-le PLATEAU

~ B MM - TABLE
> PLATEAU

Dans la barre des Numerics (N),

placez le plateau a 60 ¢cm du sol

Location:
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Modélisation des traverses

4 - N N , (Y . ) e o
Modelisez les deux traverses sous le plateau via I'ajout de Créez une deuxiéme traverse, puis ajustez la position des traverses en vous servant

volume de I'outil Déplacer (touche G) puis des accrochages :

> Chacune est 2 20 cm du bord du plateau

Touche G, puis X, Y, ou Z pour
6 cm

87 cm
2cm

bloquer un axe

Barre des Numerics (N)

Renommez-les TRAVERSE

v~ | MM - TABLE
> PLATEAU

> TRAVERSE
> TRAVERSE.002
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MOdéIisation des équerres Pensez a appliquer les
Ajouter un volume dans le Ajustez ses dimensions dans la barre des

prolongement d'une traverse Numerics (N)

transformations de rotation et
échelle via CTRL+A

Ajouter
un cube

Barre des Numerics (N)

Passez en Edit mode

> Via l'outil Loop Cut,

placez deux coupes

Sélectionnez les coupes UNE
PAR UNE et placez-les :

|I:_|j1 Loop Cut MLber of Cuts

=

Zcm
Ocm
Ocm

Local

Barre des Numerics (N)
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Modélisation des équerres

En Object Mode, déplacez le volume vers
le bas de 3.5 cm
> Utilisez les touches <« G » (Déplacer), et

<« Z » (axe), puis ¢« =3.5 » au clavier

+2+ W Object Mode ~

1 Sl n it

Touche G, puis Z, puis « -3.5 »

Modélisation tridimensionnelle

Passez en Edit Mode et

sélection par face

2. " Edit Mode

M1 Ju ) w it

Ajustez la position des faces supérieures

Median:

Global

Barre des Numerics (N)

Extrudez (touche E) ces faces pour les

accrocher a la traverse

Touche E

Extrudez (touche E) les faces latérales
supérieures de 3 cm
> Une fois I'extrusion amorcée, entrez

directement 3 au clavier

Touche E, puis « 3 »
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Modélisation tridimensionnelle

Modélisation des équerres

Extrudez (touche E) les faces suivantes de 1 cm Passez en Object Mode Ajoutez un modificateur « Bevel »

) pour biseauter les bords de I'équerre
.ﬁv B, Object Mode ~
- : v ] Bevel e~ X
S M = b} {

Vertices Edges

Width Type  Offset

Amount 0.2 cm

Segments 8

Limit Method

Angle

> Profile

> Geometry

> Shading

Ajoutez un modificateur

<« Mirror » pour répartir I'équerre
v, %3 Mirror

Axis

Bisect

Mirror Object H, PLATEAU

Clipping
Merge 0.1cm
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Modélisation des pieds 2. 7% cditMode  ~ 5 (j ) En Edit Mode de ce volume,

T Tal=lt selectionnez la face du bas, et

Ajoutez un volume a l'interieur de I'equerre, qui
placez-la au sol

servira de base a la modelisation du pied > Clest-a-dire au O du projet en Z

v Transform

Median:

-20.5 cm
45.969 cm

Ocm

Global Local

Remarquez que les EQUERRES

ont désormais plusieurs iy M EQUERRE > i3 Miror Ajoutez un modificateur « Mirror »

modificateurs appliqués : + Add Modifier w83 wmiror 7RI EE v X
masquez le Bevel > ] Bevel o x Axis | X Y z
temporairement pour ' Mirror §7 ES =@ v X Bisect = X Y
retrouver des accrochages fds S I

Bisect X Y 74

Mirror Object W, PLATEAU

Mirror Object W, PLATEAU X Cpring

Clipping . Merge & 0.1cm
Merge 0.1cm
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Fin de la modélisation de la table

v & MM - TABLE
>
>
)
>

EQUERRE
PIED
PLATEAU
TRAVERSE
> TRAVERSE.002
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Fondamentaux de représentation et de CAO

LIAISONS DE FICHIERS

« Changer l'origine des objets

« Lier des fichiers
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Vérification des percements

#2v W ObjectMode v View Select Add Object

Ouvrez votre fichier

: 1 L1 - Toolbar
<« INITIALES-CANDILIS-LEUCATE LES CARRATS » jmlw
ff. h | ” i A;J)U‘ Last Operation
Affichez la collection PERCEMENTS Aetives 1a < Vae Locale » -

Frame All

Perspective/Orthographic

Vous aviez changé le raccourci T
° Viey Node
vers |la touche « = » sauf si orerte

Cameras

vous avez un Numpad

Viewpoint
Navigation
Align View
View Regions
Sélectionnez tous les volumes Play Animation
percants via un clic droit sur ewport Render Image

rt Render Animation

la collection

& Viewport Render Keyframes

Area

New
Duplicate Collection
Duplicate Linked
A8 Copy
N, Paste
X Delete

Delete Hierarchy

¥ Select Objects

Deselect Objects
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oge o o . Demandez a modifier les origines des volumes sélectionnés
Modifier '« origine » des objets

Sélectionnez tous les objets « percements » en Object

mode et observez que l'origine de chacun est au centre

de chaque volume

~ Origins

Remarquez que les copies symétrisées via les modificateurs n'ont pas

d'origine : elles dépendent du volume original FouchelGripuisitaushiei

Une fois I'opération réalisée,
pensez a décocher

<« Origins » dans les options
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Vérifier la hauteur des percements

Vérifiez que les « grands percements »

sont dimensionnés comme :

Faites apparaitre tout le modéle, constatez que vos
Masquez temporairement le percements sont « a jour »
modificateur Mirror pour > Vous pouvez a présent disposer les portes fenétres.

changer les dimensions

2 Mirror

Vérifiez que les « petits percements »

D
D
b
D
D
S
D
D
DY
D

sont dimensionnés comme :

Masquez temporairement le
modificateur Mirror pour

changer les dimensions

Pensez a sauvegarder
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Liaison de fichiers

Toujours dans votre fichier de modélisation général

« Les Carrats », vous allez lier le mobilier dessiné

File Edit Render Window He
@ New
i Open..

Open Recent

Revert

Recover

B Save
Save Incremental
Save As...

Save Copy...

& Link...

@ Append...
Data Previews

4, Import
T, Export

Modélisation tridimensionnelle

Brush

Collection
FreestyleLineStyle
Image

Material

Mesh

Object

Palette

Scene

Texture
WorkSpace
Dans le menu World

File, demandez a
<« Link » un autre

fichier

Trouvez votre dossier de travail et

les fichiers Blender

@ MM - TABLE CANDILIS.blend
(2 MM - PORTE FENETRE.blend

2 MM - CANDILIS - LEUCATE LES CARATS.blend

fichier

Name Name

| MM - PORTE &= MM - TABLE

Les collectiond liées sont désgrmais

présentes danf I'Outliner de votre

MM - MC3ILIER
MM - PORTE
MM - TABLE
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Liaison de fichiers

Dans le dossier de ressources partagées,
vous trouverez d'autres éléments de mobilier
ainsi que quelques éléments de décoration

extérieure :

Ces éléments sont présents dans
DEUX fichiers différents, que vous
rangerez soigneusement dans
votre dossier de travail

v 7 ACAD
= MM - TYPE B - COUPE AA.dxf
5 MM - TYPE B - PLAN.dxf
MM - BIBLI - LES CARRATS (ETUD).blend
MM - CANDILIS-LEUCATE LES CARRATS.blend
MM - PORTE FENETREXlend
MM - POTS.blend
MM - TABLE CANDILIS.blend

&l o o 8] &

Name Name

B MM - GRAND POT = MM - CHAISE CANDILIS

= MM - MOYEN POT 01 = MM - FENETRE FIXE

= MM - MOYEN POT 02 = MM - PORTE DOUBLE
= MM - PETIT POT

Les collections présentes dans ces deux fichiers

Une fois les fichiers bien rangés,

utilisez la fonction Link pour les

insérer dans la maquette principale

> Placez grossierement le
3DCursor AVANT de lier pour voir
les éléments apparaitre

> Une fois insérés, utilisez la
commande Déplacer (touche G)

pour les repositionner a loisir

Utilisez les accrochages

bal v J{~ SN HY G

Closest Center Median Active

Increment
Grid
Vertex
Edge

Face

@ Volume

Edge Center
Edge Perpendicular

Pratique pour bien
accrocher les portes
au sommet de leurs

ouvertures

Pratique pour placer
librement des

éléments sur le sol
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Fin du TD

> « Meublez » votre maquette

( )

Déposez sur Moodle vos captures d'écran
COMPILEES DANS UN PDF MULTIPAGE

Liste des captures :

> Mobilier
- Des vues axonométriques des fichiers de
mobilier modélisés, avec l'outliner et le
panneau des propriétés visibles
> Liaison de fichiers
- L'Outliner déplié montrant les collections
des objets liés sur votre maquette principale
- Des vues axonométriques de votre
avancement montrant les fenétres, les
tables, etc. sur votre maquette principale

\.
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