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Photogrammétrie

Aprés la premiére prise de vue « de terrain » :

Rangez vos images convenablement dans un dossier dédié.

Attention, |a aussi, le principe de lien existe.

Metashape « repére » les images dans le dossier et ne les incluent pas au

projet.

Créez un dossier « INITIALES - SUJET - PHOTOGRAMMETRIE »
Puis un dossier « NOM DE L'’APPAREIL - PRISE A »

Vous pourrez ajouter des photographies complémentaires ultérieurement
dans un dossier « PRISE B », etc
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[Tt — 11,0Mo
[Tt — 10,4Mo
i — 12.1Mo
09:38 11,4Mo
02:38 10,8Mo
02:38 10,8Mo
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09:38 - 10,5Mo
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00:38 - 107Mo
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[T — 10,0Mo
[t — 11,4Mo
T — 10,6Mo
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09:39 11,3Mo
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02:39 10,6Mo
09:30 - 11,8Mo
09:39 --——-- 106Mo
09:30 ---- 11,8Mo
09:39 - 11,8Mo

Ouvrir Metashape

Repérer le « chunk » dans I'arborescence et le menu « traitement »
Via un clic droit sur le « chunk » ajouter vos photos

4 Untited — Agott

Echer fdter Vu

Expace e el | Réfrence

Protos Consoe Trtements

Q |88

il
G
£

‘a-R-=-PrE

'CE Espace de travail (1 morceau)

FE Chun - . _
+ Choisir comme actif

& Dupliquer...
Fusionner les morceaux...

Diviser les cadres...

. Activer les morceaux
& Désactiver les morceaux

Enregistrer les morceaux...

. Supprimer des morceaux

Traiter * % Ajouter un dossier...
Exporter |'% Ajouter un repére
Importer " % Ajouter des cadres...
Supprimer

soap s, 0

X
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Photogrammétrie

Une fois les photos « chargées » dans le projet
Elles s'affichent dans I'arborescence et dans la palette ancrée « photos »

Via un clic droit sur le « Chunk » lancez I'alignement des photos
Garder la précision « la plus haute » comme opérande de calcul

"% Espace de travail (1 morceau, 152 images)

A4 Untitled” — Agisoft Metashape Professional

Fichier  Editer  Vue Iraitements Modéle Photo  Otho  Qutis  Aide
R e - o s, |08 .
‘EwE = BX TN Q @ 88

Espace de travail P X | modtle |Oriho

ol Al

"% Espace de travail (1 morceau, 152 images)
~ £ Chunk 1 (152 images)
- B Images (0/152 aligne)
B _MG 8383, NA
M MG e384, NA
B _MG_8385, NA
B _MG 8386, NA
B MG e3e7, NA
B _MG_8388 NA
B _MG_e389, NA
B MG e300 NA
B _MG_8391, NA
B _MG_g202, NA
MG 8393, NA
B _MG_8394 NA
_MG_g205, NA
B _MG_eag6, NA
B _MG_8397, NA
_MG_g208, NA
B MG 8399, NA
_MG_8400, NA
_MG_2401, NA
B MG ea02, NA
_MG_8403, NA
_MG_g404, NA
B _MG_ea05, NA
_MG_8406, NA
_MG_g407, NA
B _mG_ea08, NA

Perspactive 30°

Attribut
Chunk 1
Caméras o
Caméras alignées 0
Systéme de coordonnées Local Coordinates (m)

Angles de rotation Lacet, Tangage, Roulis

Espace de travail Référence

Photos

O a -

_MG_8386 _M6_83
MG 2401 _MG_8402 _MG_8403 _MG_8404 _MG_84
MG 8422 MG 8423

B-9-=-pH-

Aligner les photos
T Geéneral
Précision: La plus haute
| /' Présélection générigue
Présélection par références  Source

Réinitialiser I'alignement courant

» Avancé
—
OK Annuler
_MG_2424 _MG_g425 _MG_g426 _MG_g427 _MG_g428

_MG_g420

= 3 Chunk 1 (152 im
.

Choisir comme actif
B Dupliquer...
Fusionner les morceaux...

Diviser les cadres...

@ Activer les morceaux
& Désactiver les morceaux
Enregistrer les morceaux...

* Supprimer des morceaux

Ajouter »

B _MG_839) Traiter » Aligner les photos...

+ I Images (0/15
B _mG_s3e
B _mG_s3e
B _mG_a3e
B _mG_a3e
B _mG_s38
B _mG_s3e
B _mG_s3e
W _MG_230
M MG 839
M _mG_839
M _MG_839
W _mG_839
W _mG_829
W _MG_839

B _MG_240

B _MG_240

B _MG_240
16830

B _MG_240.,
1G_8412 _MG_8413 _MG_g414
_MG_g430 _MG_8431 _MG_g432

Exporter

Importer

Supprimer

irtir le canal primaire...

Régler la luminosité...

@ Définir la transformation Raster...
Définir le plan du dessin
Réinitialiser le plan du dessin

Réinitialiser la transformation

[T] Renommer...

. Parameétres de référence...

@ Afficher les infos...

Optimiser les caméras...
Construire un Maillage...
Construire une texture...
Construire un modéle tuilé...
Construire le nuage de points...
Construire un MNE...
Construire une orthomosaique...

Constuire panorama...

_MG_2415 _MG_e416 MG_8417

_MG_2433 _MG_g434 _MG_8435

_MG_g41e

_MG 2436

Photos  Console  Traitements.
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Photogrammeétrie

Il est possible que certaines photos ne « soient pas alignées » "= ThisPC \ ALIER ACCES KFET \ PHOTO
Passez outre l'avertissement si cela concerne peu d'images. Si, au contraire, le
nombre est trop important, il faudra refaire des photos en appliquant bien la
méthodologie évoquée.

Agisoft Metashape X

Certaines photos n'ont pas réussi & s'aligner. Réinitialisez 'alignement pour les photos mal alignées et
relanceze.

Supprimez les photos non alignées

du fichier via la palette ancrée « photos» et un clic droit aprés sélection E 5 : -

des images S G D ) DSCFB794.PG ‘| Eh WS T DSCF8800.
Ourir Non alignées

Quvrir dans un nouvel onglet

Alignées

@ Activer les images

@ Decactiver Ies nages Observez les points de liaison obtenus.
DEplier e Ce n’est pas encore un nuage de point, juste des correspondances entre photos SAUVEGARDEZ VOTRE FICHIER DANS LE DOSSIER
« INITIALES - SUJET - PHOTOGRAMMETRIE »

Aligner les caméras sélectionnées

Réinitialiser I'alignement des caméras
Estimer la qualité d'image...
Ajuster les niveaux de couleur...

Voir les correspondances...

{4 Filtrer les photos par caméras
Inverser la sélection
Masques

Restituer les cartes de profondeur...

Veérifier les chemins...

Modifier le chemin...

Quvrir le répertaire
[I] Renommer...

@ Afficher les infos...
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Photogrammétrie
Via l'arborescence et un clic droit sur le « chunk » N'allez pas au-dela d'une qualité moyenne concernant le calcul du nuage.
calculez le nuage de points Il sera possible par la suite, de construire un nuage plus dense.

t' ] Chunk 1(51 images, 49,4d7 points de liaison) Construire un nuage de points %

y B Images | + Choisir comme actif

* Geénéral
- " -
b Compa: & Dupliguer... :
P P Données sources: Cartes de profondeur
2% Pointsd Fusionner les morceaux...
Qualité: | Moyenne i I

Diviser les cadres...
Réutiliser les cartes de profondeur

. Activer les morceaux E
b Avance

& Désactiver les morceaux
Enregistrer les morceaux...

= oK :.* Nuage de points - Solide

Supprimer des morceaux

Muage de points - Couleurs

Ajouter ¥

:% MNuage de ponts - Classes

Aligner les photos... :

Exporter b ¥ Optimiser les caméras... Muage de points - Intensité
. : Une fois le calcul achevé, utilisez les options d'affichage de nuages pour faire o

Importer 4 Construire un Maillage... :.* Muage de points - Elévation

: ) apparaitre le résultat du calcul.
Supprimer L: Construire une texture... Muage de points - Retour

Construire un modéle tuilé..,

Definir le canal primaire... Muage de points - Angle de scan
Construire le nuage de points...

@ Régler Ia luminosité... e
) Coratnire in MNE . Muage de points - 1D source
& Définir la transformation Raster...

Construire une orthomosaique... Muage de points - Confiance

Définir le plan du dessin
o . Constuire panorama...
Réinitialiser le plan du dessin

Réinitialiser |a transformation

[T] Renommer...

“. Paramétres de référence...

@ Afficher les infos...
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Photogrammétrie

Observez que dans I'arborescence est apparue une série de
composants correspondant aux différents calculs réalisés

Espace de travail = X
BEREE

"% Espace detravail (1 morceau, 51 images)

~ E# Chunk 1 (51 images, 49,467 points de liaison)

|> "7 Images (50/31 aligné) | — P> Les photos

» "7 Composants (1)

| £ % Points de liaison (49,467 points) |—> Les points de liaisons

1 Cartes de profondeur (50, Qualité moyenne, Filtrage léger)
:1: Nuage de points (8,173,679 points, Qualité moyenne) |4> Le nuage

Utilisez les Vues prédéfinies pour visualiser le nuage sous des
angles « connus »

I Mavigation

"} Sélection rectangulaire
‘.0 Sélection circulaire

‘. Sélection de forme libre
Sélection visible

Sélection graduelle...

-4~ Dessiner un point

“.. Dessiner une polyligne

4 Dessiner un polygone
Régle

Calculate Profile

Transformation de 'objet

Transformation de la région

»

Afficher/Cacher les éléments »

Mode Apercu

Vues pré ies

3

Photo  Ortho  Qutils  Aide

déle  Ortho

erspective 30°

Mode de navigation

Haut 7
Bas Ctrl+7
Gauche Ctrl+3
Droite 3
Avant 1
Arrigre Ctrl+1

Pivoter vers le haut 8
Pivoterverslebas 2
4

Pivoter a gauche

Pivoter a droite [

Ici une vue de « haut » :
Metashape ne fait pas coincider les coordonnées du nuage avec celles du site.
Les axes X, Y, Z, ne sont dont pas disposés comme sur le site.

Utilisez les outils de rotation de la zone de travail et de « I'objet »
pour Aligner le nuage

B r‘-

). - .

[ Déplacer la région '

[ Redimensionner la région

" Pivoter la région

Réinitialiser la région

' Déplacer I'objet
b Mettre I'objet 3 I'échelle
b Pivoter I'objet

Réinitializer la transformation

'L:'l Actualizer la transformation
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Photogrammeétrie

Aligner I'ensemble en utilisant les différents outils d'alignement ainsi qu’en utilisant la commande
« crtl+molette » pour passer d’'une vue perspective a orthographique.

\ - Une fois le modéle aligné utilisez I'outil sélection pour sortir du
* =2 £ P> mode d'édition.
Vue de hau Vues de cotés

SAUVEGARDEZ VOTRE FICHIER

Nettoyage du modéle
Sélectionnez les points qui semblent « isolés » et supprimez les

A AR TREAN

i Sélection rectangulaire

) Sélection circulaire
5 Sélection de forme libre

Réinitialiser la sélection

Sélection visible
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Photogrammétrie — Mise a I’échelle du nuage

Le nuage de points obtenu n'a pas d'échelle.
Metashape ne peut présager des dimensions du sujet photographié.

- v
Repéres - X(m) ¥ (m) Z(m) Précisi L R ! i
Erreur totale i

Points de con.. > Ajouter un repére

Points de véri... Placer un repére

Supprimer les repéres

Créer une barre d'échelle

Afficher les infos...

Activer les images
Désactiver les images
Supprimer les images

Réinitializer I'alignement des caméras

Via la touche CTRL + clic sélectionnez les deux points dans la palette et cochez les.

Assigner une classe

Filtrer les photos par point REPEE v x ["1} ? {"‘} z ["1}
Filtrer les photos par caméras
A J ™ point 1 -4.824121 -8.082814 -24,615401
T Filtrer les photos par repére
Bares d'échelle © Distance(m)  Prédision (m) « 72 Filrer s photos parformes v ™ point 2 -0.280891 -5.921881 -24,898131
Erreur totale Définir le plan du dessin . . . N .
] . o i Via un clic droit demandez a créer « une barre d’echelle »
Barres d'échelle de contréle Réinitialiser le plan du dessin
Brrrertechete e st nd” ) )
A Eoregisrer o vue N /™ point 1 -4,824121 -8,
A L'ENDROIT OU V?US S‘OUHA.ITEZ . J F poir‘lt 7 A AR -
INDIQUER UN REPERE Via un clic droit % Ajouter un repére
sur le modeéle Erreur totale
« ajouter un repére » Créer une barre d'échelle

Points de cont

Placer les deux repéres matérialisant

la distance mesurée sur le site. Cette barre d'échelle apparait dans la palette dédiée, renommez la et indiquez la distance connue
- T P (en meétre)
Observez que désormais deux point Barres d'échelle o et | peasan
apparaissent sur le nuage et dans la - : o
i point 1_point2 Barres d'échelle ! Distance (m) ~  Précision (m)

rubrique repéres

1 9 Erreur totale -
B 4 " -~/ I largeur escalier 2.000000 0.001000
Espace de travail arres d'échelle de contrdle

Barres d'échelle de vérification

|Affichez la rubrique « référence » de I'arborescence.
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Photogrammeétrie - Création d’'un MAILLAGE « mesh »

Apreés la création d'un nuage, créez un « maillage »

Ecpace de travail £ X Modéle  Ortho
Perspective 30° Construire un mailage X Espace de travail
& Espace de travail (1 morceau, 51images) ’
il (T (e Pt e e * Général EREEL @6 X
rE Données sources: Cartes de profondeur [ v s
b e & Dupliquer — |~ Espace de travail (1 morceau, 51 images)
» @ Cor i -
Type de surface: Arbitraire (30) il % Modele - Solide . o . 4
+ B Repe  Fusionnerles morceaus.. i ) ~ [ Chunk 1 (51images, 2 repéres, 49,467 points de liaison) [
= = - 4’ <> Modele - Filaire pans
b B Barg  Diviserlescadres.. (it Moy 4 Images (30/31 aligng)
Poind g e e eainl Mombre des faces: Haut - b Modele - Confiance

—

» 7 Composants (1)
 Carb o ge léger) Modéle - Texturé
inde] @ Désactiver les morceaux - T Rre + [ Repéres(2)
o Enregistrer les morceaux...

s  Cotedecouleus 5 Banes déchele (1)
upprimer des morceaux

S ST 2% Points de liaison (49,467 points)
Alouter 3
Carte d'occlusi iz z 3
[ s ca 2 ; D;( u| bl 1 Cartes de profondeur (50, Qualité haute, Filtrage léger)
arte de déplacement = —
porter v kOl L 3 I b Maodéle 3D (2,306,782 faces, Qualité haute) I
Importer » Paramétres du mode Matcap... Nuage de points (7,750,557 points, Qualité moyenne)
Supprimer 3

Construire un modeéle tuilé...

Définir le canal primaire...
; Construire le nuage de points...
@ Régler la luminosité...
: Construire un MNE...
& Définir la transformation Raster...
Construire une orthomosaique...
Définir le plan du dessin
Constuire panorama...
Réinitialiser le plan du dessin

Réinitialiser |a transformation

[ Renommer...
4. Paramétres de référence...

@ Afficher les infos...

La encore nettoyer le maillage K-4¢ "
Si besoin

Sélection rectangulaire
Sélection circulaire

+ Stlection de forme libre

Réinitialiser a sélection

Sélection visible
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Photogrammeétrie - Création de courbes de niveaux

Avant de créer des courbes de niveaux il est nécessaire d'actualiser toutes les transformations faites sur le modele.

e =y Danslarubrique « référence » utilisez la fonction « actualiser »

; 5 Cette étape est primordiale pour que Metashape puisse déterminer le sens trigonométrique des courbes .
I Q
Caméras XU ¥ (m) Z(m) Pré Dans le menu outils
MG_. Une fois les transformations appliquées construisez un couche de DEM (ou MNE ) ((geographic and planar projections)) Générer les courbes de niveau
_MG_..
_MG._. Traitements ~ Modéle  Photo  Ortt  Construire un MNE %  Espace detravail (s : :
ey - B WP S e
B _MG_.. 2 Ajouter des photos... m I - ot Eho
Type: Gé Planai Cyiindri = & )
—zs—"‘ % Ajouter un dossier... i i il e i Espace de travail (1 morceau, 51images) Repéres =
oy Settierkae ) . ~ E@ Chunk 1 (51 images, 2 repéres, 49,467 points de liaison) [S] Points de liaison ,
L i Aligner les photos... A8 iy,
MG_.. » Images (50/51 aligné) Nuage de points
M _M6_... Construire un Maillage... -
B M. Constru ot v Composants (1) Trajectory ¥
ONSTIUIre une texture...
B MG = Compenent 1 (50 caméras, 49,467 points de liaison] [5] " .
_MG_.. Construire un modéle tuilé... Paramétres s Maillage s
. : . . Repé
’:f"" . Construire le nuage de points... Données source: ;peres = MNE 3
N ) » F Qualite: point 1
5 - e o o Interpolation: Activée (par défaut) - P point 2
= 5 g onstruire une orthomosaique... .
/I point1 i HHRE A1 Classes des points: Toutes Sélectionner... - B Barres d'échelle (1) Cameéra 1
7 ™ point2 -0.280891 -5.921881 24398131 Constuire panorama...
Erreur totale » Avancé I distance entre les arbres relevés Bl Galibation de [ carsra
Points de contréle Ali < RE I i i
Paints de vérification i atlina = : — 2% Points de liaison (43,467 points) . :
Ftr s e triee dentit DEfinir les limites: 22,185 - 17.219 X #r Optimiser les caméras...
i == : 1 Cartes de profondeur (30, Qualité haute, Filtrage léger)
) B teal = s l i Calibrer la réflectance...
Traitement par lot... e ot F———— b Modéle 3D (5,846,585 faces)

Calibrer les couleurs...

Taile totale (px): ik . [ i Muage de points (7,750,557 points, Qualité moyenne)
B MNE (6814x4770, 4.75 mm/px) i -
Définir le canal primaire...
La couche de calcul DEM @ Régler la luminosité..
apparait dans l'arborescence & Définir la transformation Raster...
T ;
Barres d'échelle - Distance(m) Précision (m) Générer les courbes de niveau...
/B distance entre les arbres relevés  2.920000 0.001000 Planifier une mission...
Seoe _ Générer des courbes de niveau X o
Barres d'échelle de controle Reéduire le chevauchement..,
Barres d'échelle de vérification . X X
Parametres Détecter les lignes électriques...
Données source:  MMNE Statistique du levé...
R R -25. 1551 © 7 Lancer un scripta. Ctrl+R
Altitude Max (m): -20.4731 A Prafarences..

Intervalle {m): 0.5

+/ Bviter les intersections

. ]
Espacede traval | Référence
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Photogrammétrie - Création de courbes de niveaux

Création de courbe de niveaux Attention - ici metashape a créé les courbes de niveau du maillage, et donc du mur .
Il est évidemment nécessaire dans le cas présent de nettoyer :
* soit le maillage avant le calcul
* soit les courbes de niveaux aprés le calcul

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy
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Photogrammétrie - FORMAT(s) D’EXPORT(s)

Export du nuage de points vers un logiciel de modélisation architecturale :
Le nuage obtenu, une fois aux dimensions réelles, permettra de tracer des

plans et des coupes du sujet relevé

Editer Vue Traitements Modéle Photo Ortho Outils Aide

; £ Nouvesu Ctrl+N
"5 Ouwir. 0
=R: Ajouter...

' ™ Enregistrer Crl+S

Enregistrer sous...

==
]

Eibee i }“-"\“

I X | moddle | Or

Perspective

Zm) pusI

Cloud
rter le nuage de pol
Importer Exporter le modéle...

Envoyer les données..,

1PINEDE DEMO ENSAM.psx

2 EOS PRISE A.psx

3 BUREAU RENO - 2 prises .psx
4 BUREAU RENO.psx

Sortir

Exporter le modéle tuilé...
Exporter I'orthomosaique...
Exporter le MNE...

Générer un rapport..

Exporter les caméras...

Exporter les repéres...

Chacun a ses particularités

Plusieurs formats sont disponibles

Wavefront OBJ (*.obj)

Stanford PLY (*.ply]

e

>

'EYZ Paint Clond Tbd]

|ASPRS LAS (".las)

LAZ (*laz)

[ASTM E57 (*.657)

Topcon CL3 (*.cl3)
ASCI PTS (*.pts)

Autodesk DXF (*.dxf)

U3D (*.u3d)

Adobe PDF (*.pdf)

Point Cloud Data (*.pcd)
potree (*.zip)

Cesium 3D Tiles (*.zip)
Scene Layer Package (*.slpk)
Agisoft OC3 (*.0c3)

Explorer les différentes solutions d’export

en fonction de la destination

}——>> Standard d'échange autodesk.

Utilisable pour I'export de nuages de points

bd PINEDE DEMO ENSAM.psx* — Agisoft Metashape Professional

Fichier  Editer  Yue  Traitements

: B Nouveau Ctrl+M
.
° &= Ouvrir.. Ctrl+0
E
Ajouter...
B
ey a Enregistrer Ctrl+S
(i}

Enregistrer sous...

Cloud

Utilisable pour des maquettes numérique - de maillage et de nuages de points

Format nuage de point « texte » chaque point séparé d'une virgule

I/ Format conversion Lidar - Vers Recap pour Revit et Archicad

Modéle Photo Ortho Outils Aide

-1
I

X Modzle

Ch AR AN 4

o]

Grthograp

ints de liaison) [S]
b

Importer

Envoyer les données...

1 PINEDE DEMO ENSAM.psx

2 EOS PRISE A.psx

3 BUREAU RENO - 2 prises .psx
4 BUREAU RENO.psx

Sortir

k Exporter le modéle...

Exporter le modéle tuilé...
Exporter I'orthomosaique...
Exporter le MME...

Générer un rapport...

Exporter les caméras...

Exporter les repéres...

artes de profondenr (50, QUalite Fau Exporter les données de référence...

b Modéle 30 (5,846,585 faces)

% MNE (68144770, 4.75 mm/px)

HH Muage de points (7,750,557 points, Qu

Exporter les masques...

Exporter les formes...

Exporter la texture..,

Exporter les orthophotos...
Convertir les images...

Restituer les images...

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy




=NSAI

Ecole nationale
supérieure d'architecture
Montpellier | La Réunion

Photogrammeétrie - EXPORT  Metashape

Export et import dans Archicad

Apres un export au format E57
Importez dans le nuage de point dans Archicad

/¥ Sans titre - Archicad 27 EDU

Fichier Edition Vue Dessin  Document:
D Nouveau »
E’; Quvrir L3
D< Fermer projet Ctrl+Maj+W

S Quitter Projet partagé

ation Options Partage Fenétres Aide

PRl aE Al =

Option de géomeétrie:

ure - Murs extérieurs » m » E;D » @

(3] Enregistrer Ctrl+S
IE] Enregistrer sous... Ctrl+Maj+5
II'R Exporter vers BIMcloud...

=> Envoyer changements Ctrl +Alt+5
h Créer Pack de voyage

c";ﬂ Publier hyper-modéle BIMx...

% [JiD/Teus]

lente interdite. Par la permission de Graphisoft.

Interopérabilité

Fusionner... >

Contenu externe
Bibliothéques et objets

Infos

=p
Format trageur...

)
Tracer...

@B rc '
D sar »
DXF-DWG v

Classifications et Propriétés »

5 Imprimer...

% Format d'impression... Ctrl+Maj+P
Ctrl+P

> _Importer Nuage de points...

E'@ Placer maillage selon données géomeétre...

Envoyer modéle vers Google Earth

/

~ MINERVE ESCALIER Y| @ * = @~
Nom - Modifié le Type
o ESCALIER MINERVE files 14/10/2023 16:06 Dossier de ficl
s PHQOTO 14/10/2023 13:00 Dossier de fict
Lminerve escalier - pointcloudeS7 | 18/04/2024 09:49 Fichier ES7
Nom du fichier : minerve escalier - point cloud.e57 V| Ouvrir I
Types de fichiers:  Fichier Nuage de points (*.e57; *xyz) v Annuler

/Y Créer Objets Nuages de points ? X

Des fichiers LCF seront générés & partir de chaque Nuage de points et seront automatiquement ajoutés 3 la Bibliothéque liée.

Générer fichiers LCF dans ce dossier :

C\Users\epsaa\Documents\Graphisoft\Nuages de points Parcourr.

Noms de Nuages de points Fichiers convertis : 1

Nom de source . Nom de 'Objet Nom de fichier LCF

int cloud.e57 Iminerve es¢ nt cloud_Of oint cloud_0.Icf

(@ Les Obiets Nuage de points et es fchiers LCF ayant e méme nom et e trouvant au méme emplacement seront automatiquement
renommés.

Annuler Créer Créer et placer

Créez et placer le nuage, aux coordonnées souhaitées .
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Export et import dans Revit

Revit gere les nuage de point du format RCP et RCS

Il est nécessaire de passer par un logiciel annexe « RECAP » et d'importer le fichier désiré.

Aprés création d'un projet

Aprés un export au format E57 Importez dans le nuage de point dans RECAP

créer un projet
vous devez d'abord créer un nom de projet

Minerve escalier

ensuite, un emplacement pour enregistrer vas fichiers

| ChUsers\epsaa\AppData\Loc.. todesk ReCaphimport_output

Plusieurs étapes sont nécessaires pour lancer I'import

- MINERVE ESCALIER v 0o 2 @ @~
+ sél. fichiers a importer ' sélectionner le dossier 3 importer Nom : Modifié le
(+] 57 ESCALIER MINERVE files 14/10/2023 16:06
PHOTO 14/10/2023 1300

X annuler I + continuer

ou

faites glisser des fichiers ou des dossiers ici

Une fois dans Recap le nuage est enregistrable au format « RCP » et analysable via les outils existants .

L_minerve escalier: pointdloudes7 | 18/04/2024 09:49

Nom du fichier minerve escalier - point cloud e57 v

Type

Dossier de ficl
Dossier de ficl
Fichier ES7

I Ouviir I

Types defichiers:  Fichier Nuage de points (* 57 *xyz) v

Annuler

indexer les

numeérisations

lancer
le projet

-
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Dans Revit I'import d'un nuage passe par I'onglet insérer

Fichier  Architecture  Structure  Acier fabricatio Systéme Insérer  Annoter  Analy Volume et site  Collaborer  Vue

Compléments  pyRevi Modifi

A BN N ® EN G AT E W = “ K

Modifier Lier Lier Lier Lier Annotation  Vignette Muage Modéle de _ Lier un Lier une Gestion Importer Importer Importer un Importerune Charger Charger la famille Charger en tant que In r

Revit IFC CAO latopographie DWF T de points coordination  PDF  image des liens CAQ gbXML PDF image [EREIIE Autodesk groupe a partir du fic
Sélectionner v Lier Importer Charger depuis la bibliothéque
g B M #-Q =

6.00
Niveau 2

3.00

Niveau 1
{07

Niveau 0
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Photogrammétrie Metashape
Export du maillage vers Blender
Exporter via le menu fichier le modele tri dimensionnel

Lo PINEDE DEMO EMSAM.psx™ — Agisoft Metashape Professional

Eichier Editer Yue  Traitements Modéle Photo Qrtho Outils Aide

: [ Nouveau Crl+M N > e
: T r } N @
= OQuwrir... Ctrl+0
E _ X Moddle ©
2 Ajouter..,
= Enregistrer Ctrl+S Orthograpt

"

Enregistrer sous...

4

pints de liaison) [S]
Cloud 3

Importer » Exporter le modéle...

Envoyer les données... Exporter le modéle tuilé...

Exporter I'orthomaosaique...
1PINEDE DEMO ENSAM.psx

Exporter le MME...
2 EOS PRISE A.psx

) Générer un rapport...
3 BUREAU REMNO - 2 prises .psx
4 BUREAU RENO. psx Exporter les cameéras...

Exporter les repéres...
Sortir

¥ Cartes de profondeur (30, Qualité haut Exporter les données de référence...
b Modéle 3D (5,846,585 faces)

Exporter les masques...
i Nuage de points (7,730,357 points, Qu Exporter les formes...

B MNE (6814x4770, 4.75 mm/px) Exporter la texture...
Exporter les orthophotos...
Convertir les images...

Restituer les images...

MNom du fichier : | MM - PINEDE - MAILLAGEI

Type: | Wavefront OBJ (*.obj) Lo
~ Masquer les dgs¥iers
Expoyter le modéke - Wavefront OB X Vous obtenez deux fichiers, le obj est la « maquette tridi » le mtl est la
St decoadames texture de la maquette
Local Coordinates {m) b I _
ko K] 0 g -l [ ] MM - PINEDE - MAILLAGE. mitl mtl
5 . Y - 2
Paramétres dexport Iz MM - PINEDE - MAILLAGE. ohj obyj
+/ Couleurs des sommets +/ | Convertir en RVB 8 bits
Normales des sommets Caméras
Confiance des sommets Repéres
I /' Exporter |a texture ® JPEG PNG TIFF EXR I
Transformation du raster: Aucun

Indure un commentaire = Generated with Agisoft Metashape
Codage binaire Précision: &

Utllisez le texture UDIM

Ecrire un canal alpha

Recadrer par des formes limites

Ecrire le fichier metadata.xml

| o< || armuer ]
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