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Images de synthèse. 
  
Vue d’un espace intérieur : La Maison
Maison Jean Prouvé  - Nancy 
Maison métropole Jean prouvé 

Site Web

PHOTOGRAMMÉTRIE TD 
Relevé nuage de points

Utilisation de Reality capture

https://musee-des-beaux-arts.nancy.fr/le-musee/maison-jean-prouve
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Après la première prise de vue «  de terrain » :

Rangez vos images convenablement dans un dossier dédié. 
Attention, là aussi, le principe de lien existe.
Reality Capture «localise » les images dans le dossier sur votre disque dur. 

Créez un dossier « INITIALES – SUJET – PHOTOGRAMMÉTRIE »
Puis un dossier «  NOM DE L’APPAREIL – PRISE A »

Vous pourrez ajouter des photographies complémentaires ultérieurement 
dans un dossier « PRISE B », etc
 

Photogrammétrie 

Ouvrir Reality Capture
Repérer le la fonction « imputs » dans le ruban et ajouter vos photos  
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Une fois les photos chargées  dans le projet elles s’affichent dans l’arborescence

Photogrammétrie 

Dans l’onglet « alignment »  repérer la fonction d’alignement des 
images 
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Il est possible que certaines photos ne soient pas alignées 
Ou que la continuité de l’analyse du lot de photos soit rompue par une photo ne 
présentant pas de point commun avec les précédentes . 

Photogrammétrie 

Dans pareil cas, Reality capture, créé plusieurs composants, chacun 
correspond à un groupe d’images « alignées » .

Passez en revue les différents composants et supprimez ceux qui ne présentent pas d’intérêt 
Servez vous de l’indication de photos alignées pour trouvez le plus définit 
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Mise à l’échelle du nuage de point obtenu. 

Photogrammétrie 

Depuis l’onglet « scène 3D » dans le sous onglet «  tools » utilisez la fonction « define Distance » 

Positionnez  approximativement deux points matérialisant une mesure prise sur le site. 

Observez que les deux points crées sont référencé sur un certain nombre d’image

Désactiver l’outil « define distance » 
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Mise à l’échelle du nuage de point obtenu. 

Photogrammétrie 

Sélectionnez les images une à une, sur la photo affichée validez l’emplacement du point correspondant en maintenant « le clic » sur le point et en le plaçant à l’aide du curseur.   

Pour paramétrer l’affichage comme ci-dessous utilisez les fonctions
 au dessus des barres d’outils
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Mise à l’échelle du nuage de point obtenu. 

Photogrammétrie 

ces images sont 
« validées »

Préciser la nouvelle mesure

Sélectionner la distance par un simple clic

ces images sont en 
attentes de validation

Une fois fait, mettez à jour le nuage
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Calculer le modèle 
depuis le ruban et la fonction «  Calculate Model »
Reality Capture à pour particularité de calculer le point cloud et le mesh 
durant le même processus. 

Photogrammétrie 

Pour économiser en temps de travail et en ressources pensez à calculer un modèle de qualité « normale ».
Il est possible de calculer un modèle plus détaillé ultérieurement.

Depuis l’onglet « View » de la scène 3D demandez à afficher le nuage
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Nettoyage du nuage . 
Votre nuage est constitué de points non nécessaires. 
Reality Capture permet de les supprimer et d’alléger les exports ultérieurs 

Photogrammétrie 

Via l’outil Lasso sélectionnez les points et « filtrer la sélection »
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Texturez le nuage 

Reality Capture permet de texturer les points afin de lier les informations de 
couleur RGB au nuage . 

Depuis l’onglet « workflow » utilisez l’outil « colorize » 
Une fois le premier calcul réalisé utilisez l’outil « texture » pour créer une MAP 
de texture « depliée » 

Photogrammétrie 

Si la commande de « texture » envoie un message d’erreur de type : 
« It is not possible to achieve unwrap with the current settings  please increase 
the maximal texture count or the maximal texture resolution. »
Modifier les settings depuis « l’onglet 
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Photogrammétrie 

Export des données vers un logiciel tiers

Reality Capture permet de réaliser des exports dans plusieurs formats 
compatible avec les outils de dessin CAD et/ou BIM. 

Les exports sont accessibles depuis plusieurs endroit de l’interface 
Notamment  depuis l’onglet « tools » de la scène 3D

Plusieurs formats sont disponibles 
Chacun a ses particularités 

Principalement utilisé pour les export de mesh

Format conversion Lidar – Vers Recap pour Revit

Standard d’échange autodesk.
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Photogrammétrie 

Import dans RECAP d’un fichier « LAS » obtenue via Reality capture.
Après création et enregistrement de votre fichier Recap importer le 
nuage obtenu depuis RC

Recap servira ici de simple 
Plate-forme de conversion en vue
D’obtenir un fichier RCP
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Photogrammétrie 

Import du fichier RECAP  (RCP)
Dans Revit et création de coupes et de plans dans le but d’une restitution du bâtiment. 

RDC 

R+1 

Coupe AA 
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