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Releve nuage de points

Utilisation de Reality capture
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Photogrammétrie

Apres la premiére prise de vue « de terrain »: Ouvrir Reality Capture
Repérer le la fonction « imputs » dans le ruban et ajouter vos photos
Rangez vos images convenablement dans un dossier dédié.
Attention, la aussi, le principe de lien existe.
Reality Capture «localise » les images dans le dossier sur votre disque dur.
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WORKFLOW

Créez un dossier « INITIALES - SUJET - PHOTOGRAMMETRIE » g) {h Q
Puis un dossier « NOM DE L'’APPAREIL - PRISE A » ap R

Vous pourrez ajouter des photographies complémentaires ultérieurement
dans un dossier « PRISE B », etc
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Une fois les photos chargées dans le projet elles s'affichent dans I'arborescence
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E)- Images 57 images
DSCF8383.JPG

Dans lI'onglet « alignment » repérer la fonction d’alignement des
images
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Il est possible que certaines photos ne soient pas alignées
Ou que la continuité de I'analyse du lot de photos soit rompue par une photo ne
présentant pas de point commun avec les précédentes .

Dans pareil cas, Reality capture, créé plusieurs composants, chacun Passez en revue les différents composants et supprimez ceux qui ne présentent pas d'intérét
correspond a un groupe dimages « alignées » . Servez vous de l'indication de photos alignées pour trouvez le plus définit
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Mise a I'échelle du nuage de point obtenu.

Depuis l'onglet « scéne 3D » dans le sous onglet « tools » utilisez la fonction « define Distance »

Observez que les deux points crées sont référencé sur un certain nombre d'image

VIEW TOOLS VIEW TOOLS

Images 77 images

Control Points Box Control points 2 points
Constraints one constraint
distance 0

Positionnez . point 0

Registration & Sparse Point Cloud

unassigned

point 0

point 1 unassigned

Oooooooooooooo-oooooon < §

Désactiver I'outil « define distance »

Component 1 67/77 cams, 0 models
Registration & Sparse Point Cloud
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au dessus des barres d'outils

Photogrammétrie r. D
-

Mise a I'échelle du nuage de point obtenu. =4

Sélectionnez les images une a une, sur la photo affichée validez 'emplacement du point correspondant en maintenant « le clic » sur le point et en le plagant a I'aide du curseur.
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Mise a I'échelle du nuage de point obtenu.

ces images sont
« validées »

elected constraint(s) E3

ces images sont en
attentes de validation

Accuracy

Selected component(s) kd

Alignment report
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Sélectionner la distance par un simple clic

Préciser la nouvelle mesure

Une fois fait, mettez a jour le nuage

ALIGNMENT

Registration
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Calculer le modéle

depuis le ruban et la fonction « Calculate Model » Pour économiser en temps de travail et en ressources pensez a calculer un modéle de qualité « normale ».
Reality Capture a pour particularité de calculer le point cloud et le mesh Il est possible de calculer un modéle plus détaillé ultérieurement.

durant le méme processus.

SCENE 1D IMAGE 2D SCENE 3D

16

1. Add imagery Import & Metadata 2. Process Sequence

SCENE 3D ASSIGNAN ANETH RC* saved to PAPHOTOGRAMMERTRIE\/

Vertices | jolid

View Camera Scene Render View Tools

Depuis I'onglet « View » de la scene 3D demandez a afficher le nuage
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Nettoyage du nuage .
Votre nuage est constitué de points non nécessaires.
Reality Capture permet de les supprimer et d'alléger les exports ultérieurs

AMET

B AR

SCENE 3D ASSIGNAN - BUREAU ANE

hing Tool Duplica

Mesh Model

Via I'outil Lasso sélectionnez les points et « filtrer la sélectio
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Montpellier | La Réunion @ ﬂ] —\ @ Video Sequence Ground Control Flight Log 1] Align Images B Texture A
7
2 - - Laser Scan Control Points mage Selection o AW Calculate Model = £ Colorize ‘ R
7 - A _$im o + E r
PhOtogrammet”e VMap Real-time puts  Folde Component Distance Definitions 16-bit/HDR Images Start

Wizard Assistance
Texturez le nuage Wiz 1. Add imagery Import & Metadata PR | - Normal quality

A\ Simplify view quality

Reality Capture permet de texturer les points afin de lier les informations de
couleur RGB au nuage .

Depuis l'onglet « workflow » utilisez I'outil « colorize »
Une fois le premier calcul réalisé utilisez I'outil « texture » pour créer une MAP
de texture « depliée »

Si la commande de « texture » envoie un message d’erreur de type :

« It is not possible to achieve unwrap with the current settings please increase
the maximal texture count or the maximal texture resolution. »

Modifier les settings depuis « l'onglet

MESH MODEL VIEW TOOLS

eview F:l ERE Correct Colors
L

igh Detail Unwrap
Colorize Texture

Settings
b

Mesh Color & Texture

Color and Texture Settings
B Default unwrap parameters
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Export des données vers un logiciel tiers

Reality Capture permet de réaliser des exports dans plusieurs formats
compatible avec les outils de dessin CAD et/ou BIM.

Les exports sont accessibles depuis plusieurs endroit de l'interface
Notamment depuis I'onglet « tools » de la scéne 3D

Plusieurs formats sont disponibles
SCEME 3D Chacun a ses particularités

WVavefront Dbj {*.Dbj:l Principalement utilisé pour les export de mesh
olygon File Format (*.ply)

WZ Point Cloud (*xyz)

lembic bc)

inary GL Transmission Format (*.glb)

tereo-lithography Format
D Manufacturing Format |

Export

aser Point Cloud (*.ptx)
AS Point Cloud (? ) Format conversion Lidar - Vers Recap pour Revit

ist of visible parts (*.partList)

ust textures

utodesk’s file format (*.fbx)

\utoCAD DXF (*.dxf) Standard d'échange autodesk.
ollada DAE (*.dae)

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy




=NSAl'

Ecole nationale
supérieure d'architecture
Montpellier | La Réunion

Photogrammeétrie

Import dans RECAP d’un fichier « LAS » obtenue via Reality capture.
Apres création et enregistrement de votre fichier Recap importer le
nuage obtenu depuis RC

ﬂ AUTODESK ReCap Pro
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Distance

Recap servira ici de simple
Plate-forme de conversion en vue
D’obtenir un fichier RCP

assignan bureau aneth
Support

e

RCP

assignan bureau aneth
rcp
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Import du fichier RECAP (RCP)
Dans Revit et création de coupes et de plans dans le but d’'une restitution du batiment.
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