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Mise en image - Scattering

Installation de I'add-on BAGAPIE que vous trouverez dans le dossier partagé ou
sur le site de BAGAPIE

L
Cet add-on permet :
e de gérer intuitivement la création de surface de « scattering »
(répartition aléatoire d'objet sur une surface)

. De créer des entités architecturales
. Escaliers
* Garde corps etc

All in one addon for Blender

B BagaPie V10.4.5_Blender_4.2

Ce fichier est une archive, ne la décompressez pas, Les add-ons blender sont toujours au format ZIP

Dans la rubrique Add-ons des préférences de Blender utilisez la fonction « install from disk » et pointez vers le fichier téléchargé

B BagaPie V10.4.5_Blender_4.2

<]

<]

<]

a

<]

> 3

> botanig_full
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https://www.f12studio.fr/bagapie
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Mise en image - Scattering

Dans le dossier partagé téléchargez le dossier « plant_library_for_b3.3+ », RANGEZ le dans le dossier « INITIALES - ASSETS » présent dans vos documents

- plant_library_for_b3

Le fichier blender « Plant library » est composé des végétaux modélisés et texturés - I'assets Browser de votre installation blender montre désormais les plantes contenues dans le fichier
Toutes ces plantes sont marquées « comme assets » dans le fichier «Plant Library »

@
fol &
@
© @
Lol

a

GS Autumn branc...

GS Autumn bus

S Autumn dead ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn branc...

S Autumn bush ...

GS Autumn dead ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn bush ...

GS Autumn bush ...

GS Autumn dead ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn bush ...

GS Autumn bush ...

S Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...
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Mise en image - Scattering

Depuis I'outliner créez une collection « INITIALES - PLANTES »

Outliner

MNew Collection

A~ View select

Passez en vue de plan et depuis l'assets PLANTES
browser, insérer les plantes de votre choix En -
incluant du gazon, des herbes hautes et #% Unsssigned

quelques plantes buissonnantes

Disposez les aux alentours du
projet

Rangez les toutes dans la collection adéquates
@

©
@

@
@

Ve~ Modifier

Catalog  Asset

Viey

GS Autumn bush ...

GS Autumn dead ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Clovers 02

Select Add Node

GS Autumn bush ...

GS Autumn dead ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

]
GS Clovers 03

siv +

GS Autumn dead ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

GS Autumn plant ...

]
GS Clovers 01

GS Conifer bush ..

Top Orthographic
(3) MM - PLANTES | GS Autumn bush full 02
Meters
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Scattering a l'aide de Bagapie
A l'aide de F'outliner et du viewport sélectionnez Une partie des végétaux et la paroi de

droite, isolez la sélection

Via le raccourci « ] » affichez le panneau Bagapie

Choisissez I'option Scatter de I'outil Bagapie

[

" _Fffector

= Deformation P

Displace Scatter No Scatter available

Instances Displace Scatter Paint
Deform Snap Asset Asset Browse ﬁ Rrehi e

Ivy Wall Wall Brick

oo Array "

Window Pipes

Line

Grid

Circle BagaPle

Column Tiles

Beam Wire Beam

Stair Linear Stair Spiral

Curve
Floor Handrail

Cable Fence  Siding

Paving Grid

Perforated Grid Plank

-
&¢ Manage
- - o] CpSISaN &y About

1)
Union P Tutorials

Add Group Key
Difference i Documentation

Proxy
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Mise en image - Scattering
Scattering a I'aide de Bagapie

Dans le menu des propriétés numériques (Raccourci N) repérer l'onglet Baga pie

% Viewport Display 100.000

Align Normal 0.000

Paint !

Exit Editing

iewport Display 100.000

Align Normal 0.

Select Lay

Add A

View 3D

Remove Assets

Proxy

Paint !

Transform

Randomize Transform

Renommez le calque
Au format INITIALES - green wall 2

Ajuster la répartition

Affichez les outils

Affichez les outils de transformations

Ajustez I'échelle globale des objets

Activez les transformations « aléatoires »

Modifiez la rotation « aléatoire »
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Ajout d’'un second calque de scattering sur la méme surface L.
Un second calque est créé renommez le

Depuis l'onglet Bagapie Sélectionnez en premier une plante a ajouter et en second le scattering au Format :
INITIALES - green wall 2

Rename Layer

via Raccourci « ) » affichez le panneau Bagapie

% Viewport Display 100.000

Choisissez I'option Scatter de I'outil Align Normal 0.

{¢r Scattering

Scatter
Scatter Paint
Snap Asset

Ivy
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Faites Deux Captures d'écran et légendez les
. . i sans proxy / avec proxy
Mise en image — Scattering

Affichage « proxy » d'un scattering

fr- MM - green wall 1 v — =G
f(( MM - Green wall 2 v — [ 5§

Rename Layer ‘ 7 .

Distance Min

Density 1= i ]

% Viewport Display 100.000

Align Mormal 0.000

5697

Select Layer's Assets

Add Assets
Source : View 3D
. — '}
Remove Assets i -
: e i

(=) Proxy : e - s =5 _“//“: S

Layer Collection :

B MM - green wall 1 Substituer les végétaux pas des proxy :
* Scene plus légere
AL Paint | S *  Rendu (hors viewport) similaire

cat

Mathieu Monceaux / Félix Chameroy / Béatrice Gheno 11/ 19




=NSA o —
B . Rangez les dans la collection ::

CHAISE ET TABLE

Ecole nationale - adéquate
supérieure d’architecture |
Montpellier | La Réunion

Mise en image - Scattering

Dans le dossier partagé téléchargez le fichier suivant :

O TABLE ET CHAISE - ASSETS EXTERIEURS blend

Rangez le dans votre dossier « INITIALES ASSETS »
présent dans le dossier documents de votre systéme

Une chaise et une table modélisés sur ce fichier
Sont marqués comme « assets »
Ils apparaissent donc dans votre « assets browser »

HETE A AT

).

FUTHARMAG
T AR -
I

-
D)

1H A RN N T
=t
1 I HES I R BI RV

Déposez la chaise
et la table sur le
sol de la cour

~ Al
MEUBLES

|
CHAISE ET TABLE
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Mise en image - Scattering

Sélectionnez la dalle et appliquez le modificateur de subdivisions que vous aviez mis en place pour obtenir le « displace »

i [
Subdiv VilimE g -

Catmull-Clark
Catmull-Clark Simple [LJ Duplicate
Levels Viewport ‘
Levels Viewport

Render ?

Render
. ; Move to First
+'| Optimal Display
+/| Optimal Display ¥ Move to Last

ﬂ Using both CPU and GPU subdivision

Sélectionnez en premier la chaise et la table , puis en second la dalle subdivisée Affichez le panneau d'outil Bagapie via la raccourci « ] » choisissez I'outil « scatter paint »
= Deformation {fe Scattering < .
1 —— S I vous est proposé d’activer les proxy
o . ) pour economiser les ressources de votre
% Instances Displace I Scatter Paint .
& Machine .
} Deform Snap Asset
1] 2 Ivy Wall Brick |
Window Scatter
Column
Beam Wire Performance optimization :
tair L Stair Spiral )
StaltLinear StalrSpiral | g catter create 511 to 651 instance
Floor Handrail
Cable Fence s| @ Use Proxy
Draw o o
Paying Grid Displa
Array Along Shape p L
= erforated Grid Plank
g One or more obj y e it in prefere...
i &¢ Manage
o = . Proxy will be auto-applied on tf
" ] ' Union P Tutorials
Add Group Key ble: Addon Panel > &
Al Difference ﬁ Documentation

Proxy

oK
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Mise en image - Scattering

Bagapie change automatiquement le mode du viewport pour le « weight paint » et vous propose de régler un pinceau afin de « peindre » sur la surface

htPaint ~ g *

v Weight 1.000 Radius  131px @ | Strength 1.000 @

Via les réglages de base, la répartition est trop dense.

Passez en vue de camera et affinez les réglages

v . [}
Weight 0.807 Radius 77 px ot Strength

Réglez le pinceau et le modifier et disposez
« aléatoirement » les tables et chaises
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Mise en image - Scattering

Sélectionnez |a table ayant servie de base a la distribution, et placez la dans le champ de la camera, en premier plan.

Dans le dossier partagé téléchargez les fichiers gourde et verre rangez les dans votre dossier
« INITIALES ASSETS »

& Gourde

-

#& TABLE ET CHAISE - ETS EXTERIEURS

Jo Verre

Depuis I'asset browser déposez les sur la table de premier plan Sélectionnez la camera et dupliquer la a l'aide du raccourci « SHIT+D »

CHAISE ET TAELE

gourde.001
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Safe Areas Sélectionnez la camera et affichez ses propriétés activez le « Deep of
3 S field » et faites la « mise en point » sur un des objets posé sur la
H - - Background Images
Mise en image — Scattering

table
~ Viewport Display
Ajuster le cadrage via la « walk navigation » - =
View @ Select Add Object
Toolbar
£ £ i Mist
Sidebar 3 A

B Tool Settings

Show Limits

Sensor
Asset Shelf

Adjust Last Operation 4 9 Name

Frame Selected Passepartout
Frame All
Perspective/Orthographic Composition Guides
Local View

Viewer Node v |« Depth of Field

Cameras |

- Focus on Obj... W gourde.001
Viewpoint i
Navigation Orbit Left
Al i_gn View Orbit Right

i T A

View Regions Orbit Up e “ Aperture
Orbit Down
Play Animation

= Orpit Opposite . F-Stop
7 Viewport Render Image .

Roll Left t
Qﬁ Viewport Render Animation 7 Blades
Roll Right
Viewport Render Keyframes Rotation
Pan Left
Area 4 !
Pan Right 1 Ratio

> Animation

> Custom Properties
Region...
Dolly View..

Zoom Camera 1:1

Fly Navigation

‘Walk Navigation
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RENDUS
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Premier rendu

Réalisez un premier rendu d'image

Avant de lancer un calcul, il est primordial de
*  ENREGISTRER LE FICHIER
*  ARRETER LE CALCUL DANS LE VIEWPORT
*  Régler le moteur de rendu.
*  Régler les parameétres du moteur

*  Notamment le « sampling »

En paralléle il faut régler également la taille de la sortie :
* Ladéfinition de I'image
«  Eventuellement la possibilité de « majorer » la dimensions de sortie

-

fé Scene .
f(-:;. Scene

Render Engine

Feature Set v Format

Cette valeur correspond a la taille

Resolution X
de I'image en sortie

'b,l.l'
Aspect X
Y

Moise Threshold

Max Samples

Min Samples

Réalisez un premier rendu d'image
Lancer le premier rendu depuis le menu
« render » ou via le raccourci F12

MNoise Threshold
Max Samples Cette valeur varie en fonction de la scéne et de la } .
machine, ici donnée a titre indicatif Render Window H-::-:-,F:.

Min Samples

I7 Render Image

Time Limit
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e
, 2
Déposez sur Moodle vos captures d'ecran

> L
LEGENDEES comPILEES DANS UN PDF

MULTIPAGE

Liste des captures :

> Capture du modifier bagapie du mur végétal

> Capture avec et sans proxy en vue de camera

> Capture du modifier bagapie des tables et chaise

> Capture des propriété de la camera « deep of flied »

> Un RENDU final de la camera principale et le temps de
rendu en légende .

> Un RENDU final de la camera « deep of field et le temps
de rendu en légende .

\. J
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