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» Import de documents CAD

 Mesurer
« Collections

« Bases de modélisation
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Fondamentaux de représentation et de CAO

MODELISATION A PARTIR DE
FICHIERS CAD

+ Importer des dessins CAD dans Blender

« Déplacer / orienter les dessins
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Nouveau fichier & unités

Modélisation tridimensionnelle

Créez un nouveau fichier Blender, et enregistrez-le avec pour nom

<« INITIALES-CANDILIS-LEUCATE LES CARRATS.blend »

2 File | Edit

PN | Yrido Id

Render Window Help

Layout
Object

Undo History

Repeat Last
Repeat History..

Adjust Last Operation...

Menu Search...
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Rename Active [tem...

Batch Rename..
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Lock Object Modes
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¥ Preferences... ®
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Interface
Viewport
Lights
Editing
Animation

Get Extensions

Add-ons

Themes

Input
Navigation

Keymap

System
Save & Load

File Paths
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Blender Preferences

Blender est un logiciel utilisant un grand nombre d'extensions

> Pour importer des dessins depuis Autocad (au format DXF), il faut

activer les extensions : Import-Export Autocad DXF Format

Add-ons v  Repositories v v

Install

Install

&5+ Scene 18] &+ ViewLayer

H o9 v @w. O

° Bl @3-

Options v Scene Collection

E Collection

8 0
i &5 Scene > (& ViewLayer
Vv Scene

Camera

Background Sc...

Active Clip

Réglez les unités ~ Units
de votre fichier

sur Centimetres !

Unit System  Metric

Unit Scale 1.000000
Separate Units
Re ation  Degrees
Length  Centimeters
Mass Kilograms
Time Seconds

Temperature  Kelvin
> & Gravity
> Keying Sets
> Audio
> Rigid Body World

> Custom Properties
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Depuis Blender, réalisez un « Import »,
Exporter / Importer au format DXF

choisissez le format « DXF »

<4 K4 3 . . . ’ ’ .
Telechargez les fichiers DXF depuis le dossier partage File | Edit Render Window Help  Layout Modelng Sculpting L Parametrer votre import, pensez :

(]

New dect Add Object > Aux unités importées

k5 MM - TYPE B - COUPE AA.dxf & Open...

k= MM - TYPE B - PLAN.dxf

N

Open Recent > A ne pas importer les textes

Merge Options:

. Blocks As: Linked Objects
Rangez bien ces documents dans un sous- -

. . . & Parent Blocks to Bounding Boxes
dossier de votre dossier de travail Save Copy...
+ Merged Objects

> Link...
Merge: By Layer

5 MM-CANDILIS-LEUCATE LES CARRATS.blend
v T Sources
k5 MM - TYPE B - COUPE AA.dxf
b3 MM - TYPE B - PLAN.dxf

» Combine LINE entities to polygons

Import Collad Line thickness and width:

-, Export Alembic

. o ~ Represent line thickness/width
Universal Scene Description (.usd*) e

External Data

Pencil

Clean Up =

= Wavefront (.obj)
5 Optional Objects:
Defaults anford PLY (.ply) (experimental)

perimental) Import Text

Import Lights

. . Dessin AutoCAD 2018 (*.dwg) Export ACIS Entities
Vous auriez pu produire Dessin AutoCAD 2013/LT2013 (*dwg) View Options:
A . . .
vous-memes ces fi C hi ers R e e ¥ Display Groups in Outliner(s)
N . . Dessin AutoCAD 2007/LT2007 (*dwg) _
DXF a pa rtir d e VoS d essins Dessin AutoCAD 2004/LT2004 (*dwg) front (.obj) Import DXF to new scene
. ° . . X3D Extensible 3D (.x3d/
via un E n reg'st rer-sous Dessin AutoCAD 2000/LT2000 (*dwg) AUSEAD B
Dessin AutoCAD R14/LT98/LT97 (*.dwg) —
H =1 Imag ing:
de puis Autocad Gabarit de dessin AutoCAD (*dwt) s :';1:: e ¥ Geo Referencing
3 ludio

v DXF AutoCAD 2018 (*dxf)

DXF AutoCAD 2013/LT2013 (*dxf)
DXF AutoCAD 2010/LT2010 (*dxf)
DXF AutoCAD 2007/LT2007 (*dxf)
DXF AutoCAD 2004/LT2004 (*dxf)
DXF AutoCAD 2000/LT2000 (*dxf)
DXF AutoCAD R12/LT2 (*dxf)

DXF File:

Meg : Import Alembic Files
DXF coordina... Euclidean
Cuvrir Unit Scale: 0.01

Geo Reference:

Enregistrer

Enregistrer

50US Import DXf v.0.9.8 Cancel
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Vérifier les dimensions de I'import Pour supprimer le cube et la camera de
depart, utilisez la touche X ou Suppr
Passez en vue de plan via le Gizmo, en haut a

droite du Viewport ou via la touche « 7 » du
numpad

Activez les accrochages du Utilisez I'outil « Mesure » pour

logiciel, paramétrez les sur Vertex vérifier que votre import est correct.

bal v (P~ it~ (= [ Top Orthographic
(1) Collection | BL|MM - WC simple_curve
Meters

h 4

\

WL

i

Closest Ceiter Median Active Base sur I'Objet é pal'til’

¥

duquel Blender cherche

.
k4 Increment

e les accrochages
Vertex

o R
(\;J 4-?-»

Bl

Ehs

Face

Volume Cible d'accrochages : ici
Edge Center

Edge Perpendicular les « Sommets » des

a
i)

A EIIl

objets alentours

Face Project

| Face Nearest

N +dE o, Soles Activer les accrochages pour

Rotate les déplacements, rotations,

mise a I'échelle
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Prenez une capture d'écran de
vos mesures de vérification
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Organiser le fichier et gérer les collections
Commencez par ranger les éléments du dessin dans des
collections

> Via un clic droit dans I'Outliner ou un clic sur I'ajout
de collection, créez les collections nécessaires

—

> Sélectionnez ensuite les éléments dans le Viewport pol

les ranger via le raccourci ¢« M » —_

Un exemple de collections possibles
L'Outliner
Gestionnaire de collections

B MM - PLAN

MK - COUPE

Aprés sélection, appuyez sur la touche « M » pour

ranger les éléments dans les bonnes collections

+ New Collection

= MM-2D
B MM-BLOCS
& MM - COUPE

= MM-VUE

Mo
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Modélisation tridimensionnelle

Positionner la coupe

Réalisez un nouvel import DXF de votre fichier coupe AA @ —m08 o »

File | Edit Render

New
Open...

Open Recent

Recover

(% save

Save As...

Save Copy...

&P Link...

& Append...
Data Previews

Import
Export

External Data

Clean Up
Defaults

Quit

Help Layout

dect Add Object

gal\ada (.dae)
Alembic (.abc)
Universal Scene Description (.t
SVG as Grease Pencil
Wavefront (.obj)
Stanford PLY (.ply) (experimen
STL (.stl) (experimental)
Motion Capture (.bvh)
Scalable Vector Graphics (.svg
Stanford (.ply)
Stl (.stl)
FBX (.fox}
oITF 2.0 (.glb/.gitf)
\_'Vavefrgnt (.obj) (legacy)
X3D Extensible 3D (.x3d/.wrl)
Allfn{“hr: DXF

B Images as Planes
3D Studio (.3ds)  'mport frc
Megascans: Import Alembic Fil

Paramétrez votre import, pensez
> Aux unités importées

> A ne pas importer les textes

Merge Options:
Blocks As: Linked Objects
¥ Parent Blocks to Bounding Boxes
+ Merged Objects
Merge: By Layer
+ Combine LINE entities to polygons
Line thickness and width:

~ Represent line thickness/width

Optional Objects:
Import Text
Import Lights
Export ACIS Entities
View Options:
+ Display Groups in Outliner(s)

Import DXF to new scene

« Geo Referencing:

DXF File:

DXF coordina... Euclidean
Unit Scale: 0.01

Geo Reference:

Import DXfv.0.9.8 Cancel
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Rangez les éléments de dessin dans une
collection <« INITIALES — COUPE »

> Remarquez ici que le collection PLAN
est desactivee pour faciliter la sélection
de la coupe seule

fzv @ O ol
= Scene Collection
o

> (= MM - COUPE
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Rotation d'un ensemble d'éléments

Sélectionnez la coupe, et utilisez I'outil Rotation

- W MM - 2D

oo E@

Dans I'Outliner, un clic droit vous
permet de sélectionner les objets
d'une collection

1D Data

Al wan

"Rotation (R)

Choisissez de prendre pour base de rotation |'origine de

I'objet actif, ici I'origine du fichier de la coupe, donc le
point 0,0,0

Exécutez la rotation en cliquant-glissant sur I'axe désiré et en indiquant au

clavier I'angle de rotation (avec le clic gauche enfoncé)

Il est également
possible d'utiliser le
raccourci :

ROTATION =R +
I'axe souhaité
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Positionner la coupe en 3D

Touche « Z » pour contraindre I'axe Z

Touche « G » pour déplacer

Sélectionnez I'ensemble des éléments de la coupe > Appuyez une fois sur la touche <« B » pour

(dans le Viewport ou via I'Outliner) choisir la base de I'accrochage

> Appuyez sur la touche <« G » pour l'outil Déplacer > Choisissez un point d'intersection entre le mur > Cliquez sur I'un des points du plan/pour aligner
et le sol de la coupe le bord du sol de la coupe avec le plan

> Réitérez
I'opération pour
aligner la coupe au

bord du plan.
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Fondamentaux de représentation et de CAO

MODELISATION 3D

« Dessin de murs isolés via l'outil « Cube »
» Ajuster les dimensions avec le « 3DCursor »

« Dupliquer des éléments
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Modéliser les murs

Dans |'Outliner,

> Créez une collection « INITIALES - 3D — MUR »

> Masquez I'affichage des éléments 2D génants
MM - COUPE

MM - COUPE.001

Puis dessinez votre premier mur :

- . B MM - 3D - MURS
> Utilisez l'outil ¢« Add Cube » =

Allez chercher I'accrochag:

Cliquez pour poser le sur la coupe

premier point dans I'angle > Cliquer pour valider

(sans relacher le clic) Fextrusion

Maintenez le clic, et cherchez
la diagonale du mur

» Cliquez sui‘;i'angle opposé

Ajouter un
<« Cube »
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[ I
Modeliser les murs +?. ' Object Mode ~ View Select Add Object 17, Global ~ T~ W11~

Répétez les opérations précédentes pour Depth: Surface w Orientation: ‘LA Default » SnpPto: Geometry v

dessiner I'ensemble des murs . User Orthographis * Surface

24, (1) MM - 3D - ML RS | Cube.O!
porteurs | Cube 1, Defautt

> On dessine toujours du général au
particulier

Désactivez la reconnaissance de
surface comme base de dessin du cube :
tous les murs sont posés sur le plan
XY

v B MM - 3D VRO ©]
v & MM-3D-MURs M @ Q@[
« B

Cube.009
Cube.010
Cube.011
Cube.026
Cube.027

N'hésitez pas a utiliser 'Outliner
pour masquer certains murs qui
vous géneraient.

Mathieu Monceaux / Félix Cha
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User Orthographic
(1) MM - 3D | Cube.030

Bounding Box Center

- & MM - 3D

Modéliser les cloisons 3D Cursor

> i MM - 3D - CLO

) Individual Origins

fteignez la collection ¢« 3D - MURS »
> Créez une collection « INITIALES - 3D - CLOISONS »

\"

Median Point

. . . Active Element
Pour ajuster les dimensions

Dessinez les premiéres cloisons comme ci-dessous
d'un objet :

>

> Placez le 3DCursor a un
sommet déja bien
positionné (faire glisser le

> Alignez le haut de la
cloison avec le dessous du

lafond point avec le clic enfoncé)

> Changez le point de pivot
des transformations vers
le 3DCursor

Vous pouvez aussi déplacer
le 3DCursor en maintenant
la touche MAJ et le clic

droit de la souris enfoncés

Redimensionnez l'objet selon

_ I'axe souhaité
Les outils peuvent

parfois avoir du mal
a fournir les

> Touche « S » (Scale / Size)

> Touche « Y » pour
accrochages que contraindre le seul axe Y

) .
I'on voudrait. > Puis un clic vers un

sommet souhaité

Touche S puis touche Y
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Modéliser les cloisons La présence des cloisons en 3D
empéche Blender d'afficher les

Dupliquez cette premiére cloison ) )
accrochages que I'on voudrait.

> Utilisez les touches ¢« MAJ + D » .
> Commencer par dessiner la

cloison comme vous pouvez,
vous la redimensionnerez ensuite

- Cela va amorcer une duplication, et vous
allez pouvoir choisir ol placer cette copie

> Avec la touche « X s, bloquez I'axe X

> Cliquez sur un point du plan ou accrocher
cette copie

Utilisez ensuite le 3DCursor et la
touche ¢« S » pour redimensionner la
cloison

> Pensez a contraindre le
redimensionnement sur l'axe X,
avec la touche « X »

Touche S puis touche X

\

Touches MAJ + D puis touche X

Utilisez de nouveau
MAJ + D pour
dupliquer cette cloison
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Modéliser les cloisons

Continuez a dessiner des cloisons en vous
appuyant sur les outils et manipulations
précédemment évoquées

> N'hésitez pas a utiliser I'Outliner pour
masquer les objets qui vous géneraient

<]

= MM - 2D
> & MM - PLAN oM
> E MM - COUPE .
= MM - 3D
> & MM - 3D - MURS 13
v~ & MM - 3D - CLOISONS

> Cube.014

(< <]

<]

Cube.019
Cube.020
Cube.021

Cube.028
Cube.033
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Fin du TD Liste des captures :

> Finissez la modélisation des cloisons
> Imports de documents CAD
- L'Outliner avec les collections

> Révélez I'ensemble des collections

- Une vue 3D avec uniquement les dessins
CAD visibles et bien orientés ; et quelques
mesures visibles

- Le panneau des unités

> Modélisation 3D

- Des axonométries avec trois styles visuels
différents

- Les cloisons intérieures sélectionnées
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