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« Edit Mode

« Découpe de bords (Loop Cut)

« Extrusion d'éléments
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Fondamentaux de représentation et de CAO

MODELISER EN
<« EDIT MODE »

« L'outil Loop Cut

e L'outil Extruder
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Montpellier | La Réunion Utilisez I'outil ¢« Loop Cut »

’ . ’ > En survolant le mur, observez que
Creer des bords via un « decoupage »
Blender « propose » une coupe

Sélectionnez une cloison > Via un cliqué-glissé, insérez une

> Puis entrez en « Edit Mode » boucle de bords au niveau de Cliqué-glissé jusqu'a

- . , I'intérieur des piéces humides '
Utilisez I'outil Loop Cut permettant de « créer » de la P K Faccrochage

géométrie : en découpant une ou plusieurs faces, on se donne
la possibilité d'en modifier des sous-éléments.

+2. W ObjectMode v View

B, Object Mode
% Edit Mode

i 4,“ Sculpt Mode

°» Vertex Paint
i Weight Paint

5 Texture Paint

Répétez I'opération

de l'autre coté
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Répétez les

Extruder des faces .
opérations pour

Les nouveaux bords créés ont materialisé une I'autre cloison

face sur le haut du mur:
centrale

> Activez la sélection par faces pour

sélectionner cette face supérieure centrale Utilisez l'outil <« Extruder » (E) via un
. » . &’ o N
clique-glisse jusqu'a l'accrochage sur la
coupe

Sélection par face

Repassez en Object Mode une fois les

modifications terminées

B, Object Mode v View

Object Mode
Edit Mode

Sculpt Mode
Vertex Paint

Weight Paint

# Texture Paint
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Modéliser la base de la toiture

> Créez une nouvelle collection <« INITIALES 3D - TOITS »

> Utilisez I'outil ¢«¢« Add Cube » pour dessiner le volume
général de la toiture.

v & MM - 2D
> T MM - PLAN

- Au haut des murs MM - COUPE

> Dans un premier temps, accrochez le dessin :

(< <]

a

v &/ MM - 3D
1}

> H MM - 3D - MURS

- Et au dessous du plafond

(<]

MM - 3D - TOITS
Cube.026

Ajouter
un cube

Modélisation tridimensionnelle

Dans un second temps entrez en ¢« Edit Mode » de ce toit

B, Object Mode v~ View

B, Object Mode
1 Edit Mode

® Sculpt Meode
i Vertex Paint
i Weight Paint

#5 Texture Paint

En sélection par face, sélectionnez la face du dessus pour la

déplacer (G) en hauteur (Z) et I'aligner a la coupe

m

Touche G puis touche 2
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Découper / Extruder des faces

Vous allez ici créer les « ailes » de la toiture

> Entrez en « Edit Mode » de la toiture

Utilisez I'outil « Loop Cut » pour créer les bords nécessaires

Cliqué / glissé pour

placer les bords a

I'endroit souhaité

Utilisez I'outil Extruder (E) sur les faces de cotés créées afin de

finir la toiture, accrochez-vous aux nus intérieurs des murs

Vous pouvez aussi simplement
appuyez sur la touche E pour
lancer une extrusion
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<« Percer » un volume

Cette premiére toiture est « percée » par le bloc
humide de la maison.

> Vous allez créer de nouveaux bords pour pouvoir
« accueillir »» cette ouverture

En Edit mode, utilisez I'outil « Loop Cut »

pour ajouter des bords

Y Edit Mode ~

Appuyez sur le Z du Gizmo en
haut a droite du Viewport pour

activer la vue de dessus

COOO -

L'affichage
filaire vous
aidera a voir le
plan a travers

le toit

Cliqué / glissé pour

placer les bords a

LY

I'endroit souhaité

En sélection par face, sélectionnez les deux faces que

vous souhaitez « percer », et via

O

Sélection par face

demandez <« Bridge Faces » (= Relier les faces)

un clic droit,

Subdivide

Menu Face (Clic droit)

Sortez de I'Edit Mode
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’y e Faites pivoter la vue pour regarder par en-dessous, et sélectionnez les éléments suivants :
Isoler des elements

> Les traits du plan des cloisons

Repassez en « vue solide »

> Les deux cloisons de la SDB

> Les traits de la coupe

COUPE

(<< <<}

<]

= Object Mode < JERCE Une fois la sélection réalisée activez la

a0 Toolbar <« Vue Locale »
Sidebar ) L'Outliner peut aussi vous aider
Tool Settings > Cela va vous permettre d'isoler les

Asset Shelf 2 ’ . ’ .
S e eléments sélectionnés pour travailler
Erame Selected sereinement

Frame All

a cacher les éléments qui génent ! Cube.016

Perspective/Orthographic
Local View Toggle Local View

Viewer Node

Cameras . .
I E | Add to Quick Favorites
Viewpoint
i d% change Shortcut
Navigation ob &hange shortcu

A Remove Shorteut Si vous n'avez pas de Numpad vous pouvez ajouter ou modifier le raccourci
View Regions ) Online Manual permettant d'isoler temporairement :

Play Animation

Faites un clic droit sur le menu, et changer le raccourci

i}' Viewport Render Image

@ Viewport Render Animation

& Viewport Render Keyframes > Indlquez Ia touche <« = »

Area
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Toujours en « Edit Mode » utilisez la sélection par face, pour
sélectionner deux faces en vis-a-vis
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Extrude Faces

’ne Extrude Faces Along Mormals
Modeliser les encadrures de porte

Extrude Individual Faces

Inset Faces

Entrez en Edit Mode de I'une des deux cloisons [HESAIEN eI TE VI EREVIRRVIY

r=——-
1
i
I

Poke Faces
B, Object Mode Bridge Faces

g:z Edit Mode UV Unwrap Faces

User O

(1) MM O‘. Sculpt Mode - Triangulate Faces
PS8 Vertex Paint Tris to Quads

vertex Fain

Shade Smooth

5} Weight Paint Shade Flat

’ .
¥ Texture Paint Sélection par face Un-Subdivide
Split

Separate

Passez en vue filaire _
Dissolve Faces

Via un clic droit, demandez a raccorder Detete - aces
les faces (« Bridge Faces ») Menu Face (Clic droit)

Vertices

Edges

Faces

Only Edges & Faces
Only Faces
Dissolve Vertices
Dissolve Edges
Digsolve Faces

Limited Dissolve

Collapse Edges & Faces
) Edge Loops
Supprimez la face restante en bas,

au moyen de la touche X Menu Supprimer (X)

Cliquez/glissez

pour placer les

Faites de méme pour
les autres encadrures
de porte

bords a I'endroit

souhaité

(accrochez vous

au plan)
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Cloner des objets

=ye B Object Mod Vi
Sortez de I'Edit Mode, et repassez joct vioco VR

I'affichage en mode ombré , Object Mode
Edit Mode

Sculpt Mode
Vertex Paint
L Weight Paint

Texture Paint

Menu Liens (CTRL + L)

Link Objects to Scene
Link Object Data

Link Materials

Link Animation Data
Link Collections

Link Instance Collection

Link Fonts to Text

Copy Modifiers
Copy Grease Pencil Effects
Copy UV Maps

Transfer Mesh Data

Transfer Mesh Data Layout

Sélectionnez la cloison
vierge, puis en maintenant
la touche MAJ enfoncée,
sélectionnez également la
cloison percée

> La cloison percée
s'affiche d'un orange
plus clair que l'autre :
elle est « active »

Vous avez cloné la cloison percée

Si vous modifiez I'une, cela modifiera
désormais l'autre également

Via le menu des données liées (CTRL + L),
demandez a liées les « Données d'objet »

Numpad

Pensez a sortir de la <« Vue Locale » avec votre
raccourci : la touche « = » ou « / » si vous avez un
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SUITE DE LA MODELISATION

« Modélisation des murs hauts
« Modélisation de la dalle de toit haute

« Modélisation de la dalle de sol
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Modélisation des murs hauts Utilisez I'ajout de

- . . , , oye « cube » et base-
En utilisant les outils precedemment évoqués, modelisez

les murs qui encadrent le trou dans la toiture vous sur la coupe

pour tracer ce mur

v B MM - 2D
> Bl MM - PLAN
MM - COUPE
a MM - 3D

Ajouter .
un cube

i MM -

- 3D - TOITS

Déplacez le 3DCursor
puis ajustez les

dimensions de ce mur

\/
Rappel : pour déplacer le
3DCursor, maintenez la
touche MAJ et le clic
DROIT de la souris enfoncés

he S puis Y
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Dalle de toiture haute avec leurs

dimensions dans la

Au moyen des outils précédemment utilisés, modélisez la dalle de toiture haute v e
barre des Numerics

M ObjectMode v View Select Add Object 17, Global v W{v it~ (o H Lo -
0w Quilong,~ La barre des Numerics (N) peut étre utile

User Orthographic + Transform pour vérifier les dimensions des éléments
(1) MM - 3D | Toiture haute.000 o s
Location: dessines

X Ocm

Y Ocm

Z 389.76 cm
Rotation:

X

N La barre des « Numerics » appara?t en appuyant

z

w € o

sur la touche N
XYZ Euler

Scale:
X
e
7
Dimensions:
X

Y La zone « Dimensions » donne des informations

iz . ’ . ’
sur l'objet sélectionné

Barre des Numerics (N) > Ici on peut notamment vérifier que la toiture

supérieure a une épaisseur de 20cm

h
"N
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Muret.001
Muret.002
Muret.003
Muret.004

Poursuivez la modélisation générale

La barre des Numerics (N) permet également d'ajuster « a la volée » les dimensions des objets sélectionnés

B MM - 3D - EXTERIEUR
>
>
>
>

> Ajoutez le sol, les murets des terrasses, et ajustez leurs dimensions au moyen des parametres numéraires

> Créez une collection pour chacun des nouveaux éléments modélisés

v = MM - 3D - SOL VKN O]
> (M) soL °oQ Aprés avoir ajusté les
dimensions, pensez a bien i Transtorm

+ Transform replacer (G) les éléments
5 Location:

Location: X -486.53 cm
\f -736.02 cm
z 100 cm

Rotation:

1281 cm
1497 cm
30 cm

Barre des Numerics (N)

Barre des Numerics (N)
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Fin du TD

> Révélez les collections et objets nécessaires

( )

Déposez sur Moodle vos captures d'écran
COMPILEES DANS UN PDF LEGENDE

Liste des captures :

> Cloisons
- Une des cloisons centrales en « Edit Mode »
- Les cloisons intérieures isolées avec leurs
encadrures
> Dalle de toiture
- Les deux dalles de toiture en « Edit Mode »
- Au moins 3 objets avec leurs dimensions
visibles dans la barre des « Numerics »
> Des vues axonométriques de votre
avancement
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